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Resumen: ;Qué significa hacer investigacion en Humanidades Digitales? ;Se trata de
creary ofrecer recursos en abierto para el publico académico y/o una serie de interesantes
reflexiones tedricas sobre el impacto de lo digital en la investigacién? ;Se trata de ambas
cosas, alguna o ninguna? ;Coémo deberian pensar quienes intervienen hoy en este
campo? El articulo busca dar una posible explicacion a estas preguntas y propone abrir
una reflexién metodolodgica desde ciertos objetos y conceptos que podrian arrojar luz
sobre las posibilidades de trabajo en Humanidades Digitales.

Abstract: What does it mean to do research in Digital Humanities? Is it just about
creating and offering online tools or resources for academics and/or some interesting
theories and reflections about the digital impact on research? Is it about both, one or
any of them? How should digital humanists think? The article aims to find some possible
answers to these questions thinking methodologically from certain objects and concepts
on how to work on Digital Humanities.
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1 Este trabajo se enmarca en los proyectos de investigacion Primera fase de un proyecto de investigacion en
Humanidades Digitales: estudio, edicion y etiquetado de la poesia castellana medieval dialogada (siglos XII-XV)
para la Base de Datos Didlogo Medieval (FONCYT 2013) dirigido por las Dras. Carina Zubillaga y Gimena
del Rio Riande y Laboratorio de innovacién en Humanidades Digitales: edicion digital, datos enlazados y
Entorno Virtual de Investigacion para el trabajo en Humanidades (FFI2014-57961-R), dirigido por la Dra. Elena
Gonzélez Blanco-Garcia.
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El Tao que puede llamarse Tao
no es el verdadero Tao.

El nombre que se le puede dar
no es su verdadero nombre.
(Lao Tse, Tao Te King)

1. ABRIR LA CAJA NEGRA

Con la erudicion, claridad y la capacidad de sintesis que caracteriza su trabajo, y
siguiendo principalmente la linea de investigacién en Arqueologia de los Medios?,
Alejandro Piscitelli (2015) explicaba en “Googlecentrismo, interfases [sic] supuestamente
invisibles y critica politica de la red 2.0” cdmo estdbamos hoy llamados reconstruir el
proceso de invisibilizacion de la interfaz de los ordenadores comenzado hace mas de
dos décadas. Segun el filésofo argentino, habiamos caido en la trampa del alejamiento
de los comandos cegados por la metéfora user-friendly, en un gesto que solo nos llevaba
a desapropiarnos de la maquina como objeto y medio, y a obliterar nuestras capacidades
productoras.

Sin duda, este retorno a la materialidad de lo digital es una de las deudas pendientes
de la investigacion en Humanidades Digitales, y mas aun en la que se lleva a cabo en los
paises de habla hispana®, donde el estudio de la hipertextualidad prevalecié por afos
en pos de un textocentrismo voluble e intangible que no dio lugar al desarrollo de ese
punto de inflexion que podriamos denominar computational thinking (Wing, 2006)*.
Es mi intencién presentar aqui una serie de ejemplos que, en un cruce de caminos
entre la mecanica, el lenguaje de la matematica y el de las humanidades, nos ayude a
pensar nuestro trabajo como humanistas digitales y, en ultima instancia, en un enfoque
epistemoldgico propio para las Humanidades Digitales.

2 Con especial énfasis en el trabajo de Lori Emerson (2014).

3 Noétese que no me baso en una aproximacion territorial sino en el uso comin de una lengua como
instrumento que favorece la circulacion, lectura y comprension de ciertos saberes que asi pasan a ser
centrales para una comunidad cientifica, algo que ya propuso Rojas Castro (2013) para las Humanidades
Digitales, aunque abordandolas principalmente desde su desarrollo en la Filologia en Espaia.

4 Me refiero a una relectura un tanto improductiva de las teorias de Nelson o Vanevar Bush. Remito una vez
mas a Rojas Castro (2013) para una revision del tema en dmbito hispanico.
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2.LA MECANICA Y LA INTERFAZ TANGIBLE

Sociedad y tecnologia se moldean mutuamente, como nos recuerda en cada uno
de sus trabajos Wiebe Bijker, uno de los fundadores de la Sociologia de la Tecnologia®.
Desde este enfoque es claro, por ejemplo, que la invencién de la rueda supuso al hombre
un salto cuantitativo y cualitativo para su desarrollo en sociedad: la posibilidad de
perfeccionar labores y rutinas dentro de su comunidad fue de la mano de un cambio en
sus estructuras de pensamiento. Katherine Hayles (2012) lo definié como technogenesis
y, a pesar de que el término excede el ambito de lo digital, la autora hasta alli lo extendié
para sostener que en la actualidad pensamos en, con, y junto a los medios digitales, y
que esta relaciéon —intima, fisica— con ellos tiene consecuencias que impactan en lo
neuroldgico, bioldgico y psicoldgico, asi como otras de tipo social y econédmico que dan
a su vez lugar a cambios institucionales y politicos.

La nocién de progreso parece asi estamparse en la maquina como icono dilecto,
aunque curiosamente los humanos también se interesaron tempranamente en sus
posibilidades en tanto elemento para la diversion y ostentacion®. Estas maquinas
apuntaban a una mimesis completa a través de la reproduccion de cualidades y destrezas
de nuestro género, y también del elemento fisico, algo que una gran parte de los robots
actuales han perdido’. Autématas es el nombre con el que habitualmente se las conoce,
y entre ellas se cuenta la cabeza femenina parlante hecha en cobre en la temprana Edad
Media para San Alberto Magno (Marr, 2006: 150), los caballeros de bronce del Lanzarote
del Lago, los autdbmatas musicales de ciertas novelas de caballerias como el Felixmarte de
Hircania (Aguilar Perdomo, 2008: 7, 12), o, entre muchos otros, el conocido como turco
mecdnico, que en el siglo XVl recorria las ferias de Europa ganando partidas de ajedrez.
El método de construccion del autémata y sus posibles usos se leen en Autémata, tratado
de Herén de Alejandria difundido a través diferentes traducciones a lo largo de los siglos
XVI'y XVII (Aracil, 1998: 37), o en la version italiana de Gio-Battista Aleotti de 1547 de la
Neumaditica, que explica los efectos obtenidos mediante la hidrdulica en autématas que
cantan o tocan instrumentos (Aguilar Perdomo, 2008: 4).

5  Desde el fundacional The Social Construction of Technological Systems. New Directions in the Sociology and
History of Technology (1987).

6  El primer autémata del que se tiene noticia es una estatua del rey Memon de Etiopia. Construida por el
inventor egipcio Amenhotep en el afio 1500 a. C., emitia sonidos cuando al amanecer la iluminaban los
rayos del sol (Aguilar Perdomo, 2008).

7  Piénsese en nuestros coetaneos, los robots de cocina o limpieza. Destaco que en el Ultimo congreso de la
Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO) Genevieve Bell trat6 el tema de la tecnologia del robot
y su centralidad en las Humanidades Digitales en su plenaria, aunque partiendo de ejemplos modernos
(http://dh2015.0rg/keynotes/).
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Resultainteresante el principio constructivo del autémata, que hace de todo el cuerpo
(aparentemente) humano su interfaz, pero que necesita ser previamente programado
por un agente externo (humano) para poder operar. Aunque si de ruedas, interfaces y
humanidades se trata, nada mas justo es pensar en la bookwheel del ingeniero italiano
Agostino Ramelli, quien superd la nocion de hipertexto a finales del siglo XVI cuando
disedensulLediverseetartificiose machine del Capitano Agostino Ramelli(1588) un aparato
que permitia acomodar el mismo o diferentes libros abiertos en una determinada pagina
dentro de una rueda movil. Al girarla, el lector podia ir y volver sobre la o las paginas de su
interés cuantas veces quisiera, tal y como hoy en dia hace con las ventanas que se abren

en los dispositivos electronicos de lectoescritura.
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Le diverse et artificiose machine del Capitano Agostino Ramelli dal Ponte Della Tresia. ...
Paris: [Agostino Ramelli], 1588.

Y delsiglo XVl solo hay que dar un paso para llegara 1949y a la enciclopedia mecénica
inventada por la maestra de escuela ferrolense Angela Ruiz Robles. En un formato laptop
vertical este libro mecanico hacia que los nifios en edad escolar interactuaran fisicamente
con él activando, mediante pulsadores o botones, distintos textos. Es justicia decir aqui
que, a diferencia del invento de Ramelli, la enciclopedia fue patentada por su creadora 'y
de ellallegd a hacerse un primer prototipo®.

8 Doha Angela buscaba alivianar la carga en libros que los nifios llevaban a la escuela. Su enciclopedia
mecanica no esta lejos de las ideas y posibilidades de almacenamiento y consulta que hoy dia ofrecen
los dispositivos digitales. En el aio 2014 la Fundacion Telefénica rescaté del injusto olvido la figura
de esta visionaria maestra de escuela y le dedicé una exposicion. Una visita virtual en http://espacio.
fundaciontelefonica.com/la-enciclopedia-mecanica-de-dona-angelita/.
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Prototipo de la enciclopedia mecdnica de Angela Ruiz Robles.

Los ejemplos solo buscan traer de regreso, a modo de anagndrisis, a la maquina y
su interfaz para entender cuanto nos definen los objetos a los llamados humanistas
digitales; y también la tecnologia, esa presencia invisible que nos permite dar vida a las
cosas y reflexionar sobre sus usos®.

3. EN EL PRINCIPIO FUE LA TECNOLOGIA

En un ndmero especial de la revista Janus dedicado a las Humanidades Digitales,
Alvaro Baraibar (2014:7-16) apelaba a estas en tanto posibilitadoras de nuevos modos de
trabajo intelectual y humano. Decia entonces que:

(...) ensu diversidad temdtica, metodoldgica y de todo género, [las Humanidades
Digitales] representan la oportunidad y la necesidad de trabajar y de avanzar en
colaboracion con otros colegas —superando el tradicional cardcter individual e
individualista de la investigacion en Humanidades—, pero también y de una forma
especialmente interesante, con profesionales de disciplinas cercanas como son la
Comunicacién, la Biblioteconomia, la Archivistica, la curacién de contenidos, la
gestion cultural o la gestion del conocimiento, entre otras, siempre con la aplicacién
de las nuevas tecnologias como elemento protagonista e hilo conductor (Baraibar,
2014: 8) (el énfasis es mio).

9  Autématas para el cantoy la diversién en palacio o para servir la mesa, dispositivos para potenciar el placer
de la lectura o el aprendizaje. John Unsworth lo explicita claramente desde la idea de herramienta en What
is Humanities Computing and what is not? (2002), cuando afirma que: “(...) it is important to distinguish a
tool from the various uses that can be made of it, if for no other reason than to evaluate the effectiveness
of the tool for different purposes”.
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Es interesante notar que el investigador usaba en su trabajo el término nuevas
tecnologias como sinénimo del elemento digital afadido a la investigacion en
Humanidades. Este uso no supone una novedad en el texto de Baraibar sino que, en
ambito hispanico nuevas tecnologias fue el modo en el que durante mucho tiempo se
nombré en textos académicos y proyectos de investigacion (principalmente espanoles)
al cruce entre alguna disciplina humanistica y diferentes herramientas digitales.

Si bien este uso apunta a una aproximacién con la ciencia, es de notar que la primera
aparicion del término tecnologia en espaiol se documenta, paraddjicamente, en un texto
fundacional para la Filologia. Se trata de las cartas que el abad Juan Andrés le escribe a
su hermano Carlos en su viaje de estudios por Italia hacia 1793. Juan Andrés entiende
que, dada la etimologia de su nombre, la catedra de tecnologia que un dia descubre
en la universidad debe “versar sobre las artes” (CORDE, tecnologia). Mas de medio siglo
después, en 1853, la palabra entra al Diccionario Nacional o Gran Diccionario Cldsico de la
Lengua Espariola (1846-47) de Ramoén Joaquin Dominguez, y se define alli como“Tratado
de las artes en general” (NTLLE, tecnologia). Apenas en el actual Diccionario de la Real
Academia de la Lengua Espariola el sentido de tecnologia se expande al ambito de la
ciencia:

1. f. Conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento prdctico
del conocimiento cientifico.

2. f. Tratado de los términos técnicos.

3.f. Lenguaje propio de una ciencia o de un arte (DRAE, tecnologia).

Esta ampliacion en la semantica del término es la que parece desprenderse desde
finales de los afos noventa en el compuesto nuevas tecnologias™. Bien es verdad que
mucho antes Francisco A. Marcos Marin (1986) habia empezado a hablar con mucha mas
precision de “metodologia informatica” en la revista Incipit, tema que desarrollaria con
mayor profundidad ocho afios mas tarde cuando publicé en Espaia el primer tratado
sobre la aplicacion de la tecnologia a la investigacion en Humanidades, Informdtica
y Humanidades (1994)". Su abordaje abriria el camino a las bodas entre la Informética
y la Filologia (con especial atencién a la Critica Textual) en Espafia, y el testigo seria

10 Una busqueda general en el repositorio Dialnet (http://dialnet.unirioja.es/) arroja interesantes resultados
para el uso de este término compuesto desde el afio 2004 en diferentes disciplinas humanisticas, desde
la Psicologia, pasando por las Ciencias Sociales, hasta llegar a la Filologia, aunque en los medios de
comunicacion viniese ya utilizandose desde el aio 1997 en diferentes periddicos mexicanos y colombianos
(CREA, tecnologias). Repérese en su uso, por ejemplo, en articulos y titulos de materias dictados por José
Manuel Lucia Megias (http://pendientedemigracion.ucm.es/info/romanica/lucia.htm).

11 Le seguiria £l comentario filolégico con apoyo informatico (1996).
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rapidamente recogido por por otros investigadores interesados en ese momento en
el campo de la edicion como José Manuel Lucia Megias (1998)'?, pero, evidentemente,
la introduccion practica de lo informatico aplicado principalmente a la Filologia no
resultaba una estrategia inclusiva afin a la mayor parte de las disciplinas humanisticas y
sus intereses'.

No es mi intencién ofrecer aqui una historia del desarrollo de las Humanidades
Digitales hispdnicas a través del uso de una terminologia particular, mas si me interesa
notar que un compuesto bastante centrado en lo técnico como Informdtica Humanistica
(Humanist Computing) apenas hocicé en el dmbito académico de habla hispana,
perdiendo el pulso ante términos mas abarcativos como Nuevas Tecnologias y, finalmente,
Humanidades Digitales'. Me detengo en este dato Unicamente porque no creo que
esta eleccion haya sido aleatoria o abitraria, sino que da buena cuenta de que mucho
tiempo habia pasado entre 1965-1966, fecha del congreso Computers for the Humanities?
celebrado en la Universidad de Yale y de la publicacion de la primera revista académica —
también norteamericana— sobre el tema, Computers and the Humanities, y la recepcién
del término Humanities Computing a mediados de la década de 1980 en Espaia®. Un
término mas conceptual, y abarcativo, aunque de escaso uso en el &mbito anglosajén
para referir al encuentro de las disciplinas humanisticas y lo digital, new technologies, se
habia impuesto por completo en el nuevo milenio. Asi y todo, nuevas tecnologias nunca
pudo definir su concepto de tecnologia y apenas sigue hoy apuntando a una serie de
casos de estudio o reflexiones tedricas desmarcadas del contexto de surgimiento del
término (en sus por qué y sus para qué) y carentes de un lenguaje que las identificara con
claridad'.

12 La bibliografia del autor sobre este tema es profusa. Remito a su entrada personal en Wikipedia para un
acercamiento a sus trabajos.

13 Como botén de muestra, piénsese en la poca productividad de los citados metodologia informdtica o
informdtica humanistica para trabajos como los de Romera Castillo y su grupo de investigacién (solo por
nombrar unos pocos, 2008a, 2008b, 2010). En ellos se hace un uso de las posibilidades de lo digital aplicado
a los estudios sobre el teatro en Espafia desde un lugar mas amplio y tedrico.

14 Tal vez por ello el libro de Estelle Irizarry (1997), Informdtica y literatura: andlisis de textos hispdnicos,
paso bastante desapercibido en su momento. La etapa Humanidades Digitales parece quedar oficial y
legalmente inaugurada en Espania en el afio 2012 en las Jornadas de Humanidades Digitales celebradas en
la Universidad Miguel Herndndez (29-30 de noviembre) y en las que se fundaria la asociacion Humanidades
Digitales Hispdnicas (HDH).

15 Apesarde que Humanist Computing resulta hoy para la mayor parte de los académicos un término bastante
obsoleto, algunos aseguran que la Informatica Humanistica es uno de los modos en los que se materializan
las Humanidades Digitales: “Digital Humanities would necessarily include humanities computing with its
focus on‘the instrumental, methodological, textual and digitalized” (Svensson, 2009: 56).

16 Entre los pocos ejemplos, el mas relevante puede ser el elegido para dar nombre a un congreso celebrado
en 2001 en la University College of London, New Technologies for the Arts and Humanities Conference (http://
www.ucl.ac.uk/newtechnologies/). Cabe agregar a lo dicho que Dialnet nuevamente nos ofrece una extensa
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Sin entrar en el debate sobre qué son las Humanidades Digitales para los humanos
y humanistas de los distintos hemisferios y continentes (Rio Riande, 2014, 2015),
me interesa poner de manifiesto aqui el acto de clausura de experiencias al que las
academias norteamericanas y europeas estan asistiendo en este momento a través
del establecimiento cada vez mas sélido de las carreras de posgrado en Humanidades
Digitales y centros de investigacion (Gonzalez-Blanco Garcia, 2013: 53-67) y que
representa claramente el positivista Defining Digital Humanities. A reader (Terras, Nyhan
y Vanhoutte, 2013). Centrado en un enfoque norteamericano-norteuropeo y haciendo
uso del inglés como lingua franca, esta publicacion —o recopilacion de las publicaciones
mas relevantes y/o populares sobre Humanidades Digitales de los ultimos afios—
termina de sentar, en lengua inglesa, casi diez afos después del iniciatico A Companion
to Digital Humanities de Susan Schreibman, Ray Siemens y John Unsworth (2004), las
bases académicas de las Digital Humanities'’. A través de sus pdaginas cualquier lector
con capacidad comprensiva del inglés se entera que las Humanidades Digitales ya han
sido definidas desde una variada cantidad de universidades no-hispanas. Detenido aqui
el debate sobre la inclusidon-exclusion de otras Humanidades Digitales, afado que, a
excepcion del trabajo de Edward Vanhoutte (2013: 119-157), Defining... olvida remarcar
laimportancia de la presencia de las maquinas, del software y de la tecnologia que hasta
el momento los humanistas debieron implementar para trabajar con estos'®.

De algun modo, una genealogia de los qué, los por qué y para qué sobre la tecnologia
de las maquinas y el software se percibe como la deuda pendiente de las Humanidades
Digitales globales (no solo hispanicas) y deja a la luz la brecha que las ha comenzado
a alejar cada vez mas de los Media Studies™. Asi, si bien las primitivas Humanidades
Digitales hispanicas se caracterizaron por su indefinicion en un término que nunca acabé
de dar cuenta de su sentido primigenio (que empezd en las artes y se clausuro en las
ciencias), las Digital Humanities en su definiciones para el mundo poco han contribuido
ala comprension de su techné.

cantidad de resultados para una busqueda avanzada con los términos nuevas tecnologias e hipertexto.
Evidentemente, la reflexion tedrica sobre el maridaje de lo digital y lo humanistico se apoyd en el concepto
nuevas tecnologias.

17 Destaco otros tres grandes volimenes que, desde distintos lugares, colaboraron con la definicién de las
Digital Humanities: Debates in the Digital Humanities (Gold, 2012), Digital_Humanities (Burdik, Drucker et al.,
2012), Understanding Digital Humanities (Berry, 2012).

18 Creo que es por ello que no considero pertinente ensayar una nueva definicion de Humanidades Digitales,
siguiendo, de algiin modo, a Fred Gibbs (2011), quien en la entrada Digital Humanities Definitions by Type
de su blog resalta con ironia: “[ilf there are two things that academia doesn't need, they are another book
about Darwin and another blog post about defining the digital humanities”.

19 Son mas que provechosas la entrada It's Not Digital Humanities — it's Media Studies en el blog de Lori
Emerson y la entrevista a Wolfgang Ernst (http://loriemerson.net/2013/02/09/its-not-digital-humanities-its-
media-studies/).
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4. LAS HUMANIDADES DIGITALES ENTENDIDAS
DESDE LA CIENCIA POETICA DE ADA LOVELACE

Resulta cada vez mas evidente que una de las claves para entender lo que el siglo
XXI nos esta poniendo ante los ojos es retroceder hasta el siglo XIX y revisar la explosién
de grandes datos a las que los humanistas decimondnicos debieron enfrentarse.
Como bien indican Robertson y Travaglia (2015): “Two centuries after the first big data
revolution, many of the problems and their solutions persist down to the present era”.
A comienzos de esa centuria de grandes datos y voluntad de sistematizacion surge una
figura imprescindible para comprender las Humanidades Digitales: Augusta Ada King,
Condesa de Lovelace hija de Lord Byron (1815-1852)%. Matematica, analista metafisica
(en sus propias palabras), escritora, Ada es considerada hoy la primera persona que
escribié un programa para una maquina?'. Pero la hija de Byron es también la primera
que penso en la tecnologia de una maquina mas alla de sus posibilidades de desarrollo
en el ambito de la ciencia. Sus notas a la traduccién al inglés de las Notions sur la machine
analytique de Charles Babbage, un informe realizado por Luigi Federico Menabrea (1842)
sobre las disertaciones de Babbage, constituyen una perfecta teorizaciéon sobre cémo
la tecnologia computacional podia superar la instancia del pensamiento numérico y, a
través de una maquinas, aplicarse sobre multiples objetos.

Tanto a Ada, traductora y anotadora de la obra de Babagge, como a Menabrea le
interesaban llegar un mejory masamplio aprovechamiento del pensamiento matematico
como razonamiento. Decia asi el matematico italiano:

Those labours which belong to the various branches of the mathematical
sciences, although on first consideration they seem to be the exclusive province of
intellect, may, nevertheless, be divided into two distinct sections; one of which may
be called the mechanical, because it is subjected to precise and invariable laws, that
are capable of being expressed by means of the operations of matter; while the other,
demanding the intervention of reasoning, belongs more specially to the domain of
the understanding (Menabrea, 1842).

Pero Ada superaria las abstracciones de Menabrea al no solo comprender que el
razonamiento abstracto podia superar al pensamiento matematico, y que asi el analytical

20 Essinger (2014) ofrece un muy buen trabajo sobre la autora, aunque la bibliografia sobre la vida de Ada
Augusta y su relevancia para el desarrollo de las computadoras tal y como las entendemos hoy es profusa,
no asi desde el abordaje de las Humanidades Digitales.

21 Envioalinteresantisimo proyecto Finding Ada (http://findingada.com/) ideado por Suw Charman-Anderson,
que todos los 13 de octubre une tecnologia, programacién y cuestiones de género celebrando a Ada.
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engine podia predecir respuestas (Nota G), sino que pondria un gran ejemplo, muy
util para entender la relacion de los humanistas con la tecnologia de los ordenadores,
al sostener que los algoritmos del analytical engine podian trabajar en la composicién
automatica de musica (Nota A):

The operating mechanism can even be thrown into action independently of
any object to operate upon (although of course no result could then be developed).
Again, it might act upon other things besides number, were objects found whose
mutual fundamental relations could be expressed by those of the abstract science of
operations, and which should be also susceptible of adaptations to the action of the
operating notation and mechanism of the engine. Supposing, for instance, that the
fundamental relations of pitched sounds in the science of harmony and of musical
composition were susceptible of such expression and adaptations, the engine might
compose elaborate and scientific pieces of music of any degree of complexity or
extent (Menabrea, 1842) (el énfasis es mio).

Resalto que la condesa de Lovelace habia llegado hasta este lugar desde la
materialidad del analytical engine de Babbage, como calculadora mecanica programable
con una memoria para 1.000 nimeros de 50 digitos que utilizaba tarjetas perforadas para
la entrada de instrucciones, para el input y output de datos y su almacenamiento. Desde
esta interseccion, las notas de Ada completan y llenan de sentido el andlisis de Menabrea
sobre la maquina de Babbage y nos aportan una precisa mirada sobre la tecnologia, el
lenguaje de la maquina y sus usos:

Those who view mathematical science, not merely as a vast body of abstract and
immutable truths, whose intrinsic beauty, symmetry and logical completeness, when
regarded in their connexion [sic] together as a whole, entitle them to a prominent
place in the interest of all profound and logical minds, but as possessing a yet deeper
interest for the human race, when it is remembered that this science constitutes the
language through which alone we can adequately express the great facts of the
natural world, and those unceasing changes of mutual relationship which, visibly
or invisibly, consciously or unconsciously to our immediate physical perceptions, are
interminably going on in the agencies of the creation we live amidst (...) (Menabrea,
1842).

Si bien las ideas de Lovelace encontraron su lugar en la Informatica moderna a través
de la lectura que Alan Turing hizo de sus notas, el abordaje de la hija de Lord Byron, a
través de lo que ella llamaba poetical science y definiéndose a si misma como analyst
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metaphysician (Toole, 1998) resulta iluminador para esos seres mixtos (tanto como
los autématas o como la poetical science) que son los humanistas digitales. En primer
lugar, se trata de de un trabajo colectivo e hibrido, se trata de pensar con otros (Ada con
Menabrea, Ada con Babbage), y no se trata de hacer algo completamente nuevo ni de
construir maquinas sino recuperarlas desde la humanidades (como poetical science que
sirve a la musica o la construcciéon de autdmatas) y dotarlas de verdadero sentido en la
investigacion, mas alla de lo instrumental, lejos de la teorizacién desenmarcada de un
texto que desconoce sus algoritmos.

Charles Babbage-Luigi Federico Menabrea-Ada Lovelace.

5. CONCLUSIONES

Recuperar la cercania con los objetos que hacen a la investigacion es una tarea
que las Humanidades Digitales deben emprender con el fin de potenciar su capacidad
productora y de escapar a una genealogia que solo las ata a una serie de disciplinas
académicas (y tal vez unos nombres y metodologias, en palabras de Alvarado, 2011)
que la definen. Esta centralidad de la maquina no necesariamente implica el desarrollo
de competencias relacionadas con la programacién sino mas bien con la capacidad de
pensar en cudles son las categorias y metodologias de la programacién y la construccion
del conocimiento que interesan a un humanista digital para desarrollar su computational
thinking (Wing, 2006). En ese lugar de interseccién esta la tecnologia entendida como
lenguaje propio de las Humanidades Digitales. El ejemplo de la decimondnica Ada
Lovelace resulta de una actualidad inaudita, al poner de relieve la reflexion matematica
y humanistica con relacién al funcionamiento y las posibilidades de las maquinas mas
alla de las disciplinas. Las Humanidades Digitales deberian en esta interseccion revisar la
potencialidad de su poetical science.
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