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ENTORNOS VIRTUALES
Los entornos virtuales de formación son sistemas
tecnológicos diseñados para facilitar la educación
no presencial y la interacción entre estudiantes, a
través de medios electrónicos que están teniendo
impacto en la educación superior.

LA INVESTIGACIÓN
La investigación que se presenta fue
desarrollada mediante un enfoque no
experimental de tipo transversal retrospectivo.
Anclado en el paradigma cualitativo
fenomenológico, se involucró a 211 estudiantes
de posgrado en línea de seis años académicos.

OBJETIVO
Conocer los beneficios y dificultades que
encuentran en el proceso formativo a través del
uso de herramientas colaborativas y las dinámicas
de grupo que se establecen. Se emplearon
portafolios, foros y grupo de discusión.

RESULTADOS
Los resultados revelan una diversidad en el empleo de
herramientas digitales, adaptadas a la complejidad del
aula virtual y al perfil multiprofesional de los
participantes. Sin embargo, de manera general, muestran
una marcada necesidad de conexión para compartir
inquietudes, establecer vínculos y construir conocimiento
colectivo. También es notable que, durante y después de
la pandemia, se observa un mayor énfasis en las tareas
colaborativas en comparación con períodos anteriores.

CONCLUSIÓN
Se concluye que la integración de las herramientas de
colaboración en línea entre el alumnado de posgrado
para la realización de actividades académicas, refleja
la importancia de los entornos virtuales para la
configuración de experiencias educativas
significativas interdisciplinares y de socialización.
Además, el rol que cumple la autorregulación del
propio grupo para su uso, en términos de madurez,
redes vinculares, ajustes cronológicos, y comprensión
de la tarea, es fundamental para superar las
dificultades que encuentran.
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