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ENTORNOS ATRACTIVOS

Las nuevas tecnologias y los formatos multimedia han
dado lugar a ambientes virtuales sincrénicos de
aprendizaje de matemdticas muy atractivos. No
obstante, la teoria cognitiva del aprendizaje multimedia
sugiere que es preferible eliminar la informacién
seductora de una presentacién multimedia.

LVIDEOCONFERENCIAS?

Sin embargo, aun no estd claro si este efecto se
manifiesta en situaciones ecoldgicas como las
videoconferencias sincrénicas.

EFECTO DE LAS IMAGENES

Con el fin de abordar esta brecha, se llevaron a cabo dos
experimentos para examinar el efecto de las imagenes

instructivas, decorativas y seductoras en el aprendizaje de
matemdticas mediante videoconferencias sincrénicas,
tanto para estudiantes principiantes como avanzados.

DOS EXPERIMENTOS

El primer experimento (n = 156) revelé que tanto los
materiales con grdficos instructivos como los materiales
sin graficos son mas eficientes (i.e., generan mayor
desempefio con igual esfuerzo mental) que los materiales
con graficos seductores. En el segundo experimento, se
analizé el papel moderador del conocimiento previo (n =
163), incluyendo estudiantes avanzados en el estudio.

RESULTADOS

Los resultados sugirieron que los estudiantes principiantes
obtuvieron un mejor desempefio con materiales que
ontenian grdficos instructivos y decorativos en
omparacion con aquellos que presentaban gréficos
sductores. Sin embargo, esta desventaja de aprender con
graficos seductores desaparecié en los estudiantes
avanzados.

CONCLUSION

Se concluye que la efectividad del aprendizaje en linea
de matemdticas depende del tipo de gréfico utilizado y
del nivel de conocimiento previo. Estos resultados se
discuten desde la perspectiva de la carga cognitiva y del
aprendizaje multimedia, y se proporcionan orientaciones
prdcticas para la ensefianza e investigacién del
aprendizaje en linea de las matematicas.
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