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El creciente interés por implementar la
educacién maker ha puesto de relieve que
los textiles electronicos (e-textiles) ofrecen

numerosas posibilidades en el Gmbito

educativo.

El articulo se basa en la metodologia de 5“
revision sistemdtica con el objetivo de o
caracterizar la produccidn cientifica

relacionada con el uso educativo de los e-
textiles en educacién primarial como elemento
de accidn en actividades que buscan despertar |
diversos conocimientos, habilidades y destrezas | * .
en el aprendizaje competencial de Cienciaq, | '
Tecnhologia, Ingenieria, Arte y Matemdticas :

(STEAM).
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La revisidn se realiza entre los afios 2006 al 2021 i

siguiendo los estdndares PRISMA. Se consultaron || -
cuatro bases de datos de reconocido prestigio "
internacional (Scopus, ERIC, WoS y ACM), ™

encontrando, tras el cribado, 483 articulos, de los
cuales se seleccionaron los 35 que cumplian con
los criterios de elegibilidad establecidos.
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H"‘ Los resultados y discusién arrojan que la Ll
/,. mayoria de los estudios se desarrollan en la Tz
~ | educacién no formal, siendo el kit LilyPad la qu L
. herramienta de uso predominante. Se

/-] evidencian datos de la eficacia del uso de e-
; textiles para el aprendizaje de computacién,
circuitos, el pensamiento computacional.
Existen numerosos estudios que determinan
que los e-textiles promueven el fomento de la |
equidad y el aprendizaje competencial STEAM, ‘?;," _
siendo un campo dominado por la autoria i s 7k

femenina. |

Nuestro estudio concluye que el uso de los
e-textiles en actividades educativas para
estudiantes de 6 a 13 afios, promueve
habilidades en todas las dreas STEAM, en
contextos formales y no formales,
utilizando metodologias que fomentan la
participacion entre el alumnado y el
aprendizaje competencial.
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