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Estimula el aprendizaje

Se considera que comparte aspectos con el

blended learning, en relacién con el aumento

de la motivacidn y la optimizacién en la W OJ
obtencién de resultados respecto a una

actividad para estimular el aprendizaje.

Revision

Para ello se realiza una revisién de literatura
cientifica, aplicando la documentacién como
método para la sistematizacion.

 Est ; ategia

Resultados

Los resultados demuestran que las publicaciones

resefiadas se centran en estudiantes de
educacidn superior, especialmente del dmbito de
la ingenieria, exponen prototipos y modelos, y
presentan disefios metodoldgicos en los que
predomina el marco tedrico-conceptual, seguido
de estudios empirico cuantitativos.

~ Conclusiones

deduce, en consecuencia, entre otros aspectos,
cesidad de seguir impulsando la convergencia
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