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Resumen

La asignatura Matematicas, suele tener un componente de dificultad afiadido que en muchos
casos obedece a que el alumno aborda la asignatura con un planteamiento excesivamente
mecanicista, orientado fundamentalmente a la resolucion de ejercicios. Esto limita otros
aspectos necesarios como la capacidad de comprension de conceptos, el manejo fluido del
lenguaje matematico y especialmente el entendimiento de su utilidad en economia, y no solo
desde un enfoque académico, sino también eminentemente practico, para la vida cotidiana. La
prensa supone un gran reflejo de ese devenir vital, y actia como fiel notario de problemas y
circunstancias de naturaleza econdémica que trascienden ampliamente a los supuestos ficticios
de los ejercicios practicos de la asignatura. Es por esto por lo que hemos planteado una prueba
de evaluacién continua, puntuable, disefiada para aunar la cultura del esfuerzo, la innovacion
docente basada en recursos digitales y especialmente la complementariedad de las matematicas
con otras disciplinas académicas. La prueba consta de tres partes. Por un lado, los alumnos
deben redactar un texto inédito, con formato académico, que incluya citas y bibliografia, en el
que deben argumentar, a partir de una noticia de prensa real, de libre eleccion y seleccionada
por ellos mismos, sobre la relacion entre las matematicas y la economia. Tras esta prueba se
realiza una sesion interactiva de analisis de resultados con Wooclap y, por ultimo, uno de los
profesores publica en prensa un articulo explicando la experiencia y aportando sus propios
argumentos sobre la hipotesis de partida.
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Introduccion

Para los alumnos de primer curso en grados universitarios afines a la economia y la empresa, el
reto académico inherente a cada asignatura se ve incrementado por el necesario proceso de

adaptacion al sistema universitario, nuevo para ellos. Para los alumnos de bachiller, el



inminente paso a la universidad condiciona su formacion. Para alumnos de formacion
ocupacional una buena base matematica en un entorno laboral cada vez mas tecnificado y
dependiente del analisis y tratamiento de datos requiere una clara conciencia de la importancia

y utilidad de las matematicas.

La prensa, como reflejo fiel de la realidad, documenta problemas y circunstancias econdmicas
que van mas alla de los ejercicios teéricos de la asignatura, convirtiéndose en un recurso valioso
para que los estudiantes comprendan y aprecien la gran utilidad de las matematicas en la
economia, aumentando asi su interés por la asignatura. Por esta razon, hemos disefiado una
prueba de evaluacion continua, puntuable, que busca combinar la cultura del esfuerzo, la
innovacion docente basada en recursos digitales y, especialmente, la complementariedad de las

matematicas con otras disciplinas académicas.

Descripcion de la experiencia

La prueba consta de tres partes fundamentales. Por un lado, los alumnos deben redactar un
texto inédito, con formato académico, que incluya citas y bibliografia, en el que deben
argumentar, a partir de una noticia de prensa real, de libre eleccion y seleccionada por ellos
mismos, justificando y explicando razonadamente la relacion entre las matematicas y la

economia.

A los alumnos se les dan unas indicaciones de formato para el documento y se les exige un
minimo de dos citas con sus correspondientes fuentes bibliograficas, referenciadas en el
apartado correspondiente. Los requisitos son sencillos, ya que tienen un caracter iniciatico para
la redaccion de textos académicos. Se les proporciona un documento con las indicaciones, que,

ademas, ya tiene el formato exigido para que pueda ser utilizado a modo de plantilla.

Esta parte requiere la adquisicion por parte del alumno de ciertas competencias fundamentales

para cualquier trabajo académico, como son:

- Capacidad de busqueda de bibliografia para argumentar y justificar su exposicion,
inédita y original, ya que deben buscar tanto la noticia de prensa como, al menos, otra

fuente, para dar solidez a su planteamiento.



- Capacidad de redaccion, en un claro intento de hacerles comprender la importancia del
concepto, y de su explicacion, en matematicas, huyendo del topico de que “solo son
numeros”.

- Capacidad de interrelacionar contenidos propios de otras areas de conocimiento con la
suya y de relacionar contenidos reales de indole social con los estrictamente
académicos.

- Capacidad de analisis, reflexion y argumentacion, como proceso previo a la generacion
de conclusiones.

- Capacidad de esfuerzo, ya que la prueba requiere varias fases imprescindibles y

necesarias para su culminacion, no siendo una prueba ni corta, ni trivial.

Tras esta primera prueba se realiza una sesion interactiva de andlisis de resultados con
“Wooclap”, herramienta digital disponible en el campus virtual de gran utilidad para desarrollar
una sesion interactiva en este proyecto. Basada en las nuevas tecnologias permite a los alumnos
participar en su totalidad y con absoluta libertad, reportando un valioso “feedback” sobre los
resultados de la prueba y pudiendo recoger, a su vez, el que les transmitan tanto otros

compaﬁeros CcComo Ssus profesores.

Por tultimo, uno de los profesores publica un articulo en prensa, concretamente en La Nueva
Espaia, periodico de mayor difusion en la Comunidad Auténoma, explicando la experiencia y
aportando sus propios argumentos sobre la hipdtesis de partida. El articulo estd dedicado
expresamente al alumnado de los grupos participantes, en una especie de cierre del proceso para
que los propios alumnos se vean reflejados, en primera persona, en el origen del proyecto, es
decir, en la prensa, y para que puedan comprobar con hechos que se cumple la hipotesis de
partida, certificando que la relacion entre matematicas y economia es tan cierta que la propia
prensa, como voz que certifica la realidad social, se hace eco de la misma en una clara

transferencia de la actividad académica hacia la sociedad.

Metodologia Empleada

El proyecto se basa en el disefio y puesta en practica de una prueba de evaluacion continua
puntuable.

La metodologia del proyecto no es unica, ya que se basa en una combinacion, especifica y
adaptada a la asignatura, de varias metodologias. Las fundamentales, por orden de importancia

o ponderacion sobre el resultado final, serian:



Metodologia TBL (Thinking Based Learning Teacher). Aprendizaje basado en el pensamiento,
o “aprendiendo a pensar”. Tiene como finalidad incentivar en el discente la responsabilidad de
su propia educacion (Pellegrini, et. al, 2021). Es un método de ensefanza activo, en el que el
alumno es el centro del proceso educativo, primando, sobre el aprendizaje memoristico, el
desarrollo de habilidades que la persona podra aplicar en la vida real.

Aprendizaje basado en proyectos (ABP). Los alumnos planean, implementan y evaltan
proyectos que tienen aplicacion en el mundo real (Blank, 1997; Dickinson, et al, 1998; Harwell,
1997). Ademas, los discentes toman el protagonismo para resolver una tarea, en la que dicha
tarea es el medio y no el fin.

Design Thinking o Pensamiento de Disefio. El aprendizaje a través de las ideas y la creatividad,
basado en los principios del constructivismo (Pande y Bharathi, 2021).

Ademas, en el disefio del proyecto, se ha considerado la necesidad de implicar distintos
enfoques metodologicos. Por un lado, estarian los que podemos denominar de caracter
tradicional, basados en la cultura del esfuerzo, que conllevan una revision bibliografica previa
y un tiempo de reflexion e interiorizacion de la problematica a resolver, con unas pautas de
trabajo consideradas habituales. Por otro lado, estarian los enfoques mas actuales, propios de la
innovacion docente, anteriormente descritos, que como tales deben tener soporte en las nuevas
tecnologias. Para esto hemos optado por la herramienta Wooclap, disponible actualmente, en el
campus virtual, que ha permitido a los alumnos participar de forma interactiva, a través de sus
propios dispositivos electronicos, mayoritariamente smartphones, en una sesion colectiva de
intercambio de conocimientos y resultados, pudiendo interiorizar que un uso académico y
adecuado de los mismos es conveniente en el aula, al contrario de lo que supone un uso para
actividades externas, que distraen y evitan su atencion.

Desde el punto de vista de la ejecucion del proyecto y la metodologia utilizada se ha
considerado para su planteamiento la necesidad de que el alumnado interiorice la asignatura
Matematicas como una asignatura amigable, ademas de basica y fundamental en su formacion,
por lo que la variedad de enfoques metodoldgicos, en el grado descrito, obedece a esa necesidad
de motivacion del alumnado en una asignatura que tiene un alto grado de dificultad para los
discentes, en base a distintos informes de calidad (MEFPD, 2023), que aconsejan nuevos

enfoques docentes para incentivar en el alumnado su motivacion.

Aportaciones del proyecto y conclusiones



Las aportaciones de los discentes han sido muy particulares e inéditas, propias de cada alumno,

pero si que podemos agruparlas segun algunos patrones comunes:

- Por un lado, estarian las de caracter mas técnico, que son las que se han basado en
describir metodologia o contenidos matematicos, afines a la asignatura, enlazandolos
con la noticia seleccionada.

- Porotro lado, estarian los mas periodisticos, donde se le ha otorgado més peso al articulo
que ha sido comentado de forma mayoritaria en el texto.

- Por tultimo, estarian los trabajos mas creativos, en los que ha predominado la opinién

del alumno.

Como puntos fuertes de los trabajos presentados destacamos una alta capacidad creativa, de
argumentacion y de reflexion, previas a las conclusiones. También la facilidad para buscar
articulos de prensa, relacionandolos con conceptos matematicos. Aunque en general el nivel ha
sido bueno, también se han obtenido resultados en lo referente a los puntos débiles del
alumnado, entre los que destacaremos la dificultad para obtener y citar bibliografia académica
y también para ajustarse al formato requerido, lo que nos hace plantearnos la necesidad de

incidir en estos aspectos para el futuro.

En cuanto a la aportacion del proyecto a la asignatura podemos asegurar que los alumnos han
podido complementar las pruebas clasicas y tradicionales con pruebas novedosas, donde han
tenido que trabajar en un nuevo enfoque metodoldgico, que ha potenciado sus habilidades de
tipo creativo, sobre una tarea que les inicia, con una prueba introductoria, en la investigacion,
invitandoles al trabajo auténomo, que incluye busqueda de material para plantear unas
conclusiones, tras un proceso individual de reflexion y argumentacion, dando paso a una puesta
en comun de tipo colectivo, basada en las nuevas tecnologias. Los resultados tanto de
satisfaccion por parte del alumnado como de rendimiento académico han sido bastante altos en
comparacion con los resultados académicos de otros grupos en los que también se imparte la

asignatura.
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