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CONTEXTO

•Programa de Transición a la
Vida Adulta y Laboral (PTVAL)

•Taller de horticultura



DETECCIÓN DE 
NECESIDADES EDUCATIVAS

•Manejo de dinero

•Cálculo

•Repaso de contenidos de horticultura



EL JUEGO

•Materiales

•Reglas



MATERIALES
• Cartas de cultivo

• Cartas de valor

• Cartas sorpresa:
• Preguntas
• Dibuja
• Trampa
• Premio

• Dinero

• Dado de colores

• Dado



CARTAS DE CULTIVO



CARTAS DE VALOR



CARTAS SORPRESA DE PREGUNTAS



CARTAS SORPRESA DE DIBUJAR



CARTAS SORPRESA TRAMPA



CARTAS SORPRESA PREMIO



DINERO

5 euros
tamaño:

120 mm x 62 mm

10 euros
tamaño:

127 mm x 67 mm

20 euros
tamaño:

133 mm x 72 mm

50 euros
tamaño:

140 mm x 77 mm

100 euros
tamaño:

147 mm x 82 mm

200 euros
tamaño:

153 mm x 82 mm

500 euros
tamaño:

160 mm x 82 mm



DADO DE COLORES Y DADO



REGLAS

• Precios

• 4 cartas y 50 €

• Dado de colores

• Otra carta. No más de 4.

Cosecha y pila de descartes
Siembra y cartas de valor

Tomate: otra carta de cultivo
¿?: carta sorpresa

Estación



GANADOR

• Más dinero / tiempo

• Más dinero / bancarrota

MODO DIFÍCIL

• Con banca



CURRÍCULUM

CONTENIDOS, CRITERIOS, INDICADORES Y 
RÚBRICAS.

• Ámbito de Integración Social y Comunitaria: JUEGO.

• Ámbito de la Autonomía Personal en la Vida Diaria: 
DINERO (contenido: resolución de problemas de 
compra y moneda). 

• Ámbito de habilidades y destrezas laborales.

• Transversales: HUERTO.



COMPETENCIAS

• Competencia para Aprender (CPA) 

• Competencia en Autonomía e Iniciativa Personal 
(CAIP) 

• Competencia en la Interacción con el Entorno (CIE) 

• Competencia Matemática (CM) 

• Competencia Social (CS) 

• Competencia Emocional (CE) 

• Competencia en Comunicación (CC) 



ALUMNOS

• Modos de juego en función de sus capacidades 
intelectuales:

• Básico

• Complejo

• Mixto



CONCLUSIONES

• Parte de la solución de las necesidades educativas 
detectadas:
• Manejo de monedas y billetes
• Repaso operaciones matemáticas básicas
• Estudio y repaso de especies hortícolas

• Mejores relaciones (reglas)

• Aumento de motivación

• Mayor confianza

• Mejora el cálculo

• Uso de calculadora



“Incluso en los juegos de 
niños hay cosas para 
interesar al matemático 
más grande”.
(Gottfried Leibniz)

MUCHAS GRACIAS 

POR SU ATENCIÓN.


