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Un juego de mesa para aprender hd
' matematlcas y economla
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MATERIALES

e Cartas de cultivo
e Cartas de valor

* Cartas sorpresa:
* Preguntas
* Dibuja
* Trampa
* Premio

* Dinero
e Dado de colores
e Dado
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"HABA (Vicia faba)
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PRENGUNTA
;,CON QUE HERRAMIENTA
PODEMOS LABOREAR LA
TIERRA?

1. Lo nala

2. la azada
3. El destorvmilladon

PREGUNTA
“SI NO LLUEVE EN FEBRERO, NI
TRIGO NI ..."
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5 euros
tamano:
120 mm x 62 mm

10 euros
tamafio:
127 mm x 67 mm

20 euros
tamano:
133 mm x 72 mm

50 euros
tamano:
140 mm x 77 mm

100 euros
tamano:
147 mm x 82 mm

200 euros
tamano:
153 mm x 82 mm

500 euros
tamano:
160 mm x 82 mm







REGLAS

* Precios

* 4 cartasy 50 €

Cosecha y pila de descartes

SR Siembra y cartas de valor

 Dado de colores -
Tomate: otra carta de cultivo
é?: carta sorpresa

e Otra carta. No mas de 4.









COMPETENCIAS

 Competencia para Aprender (CPA)

 Competencia en Autonomia e Iniciativa Personal
(CAIP)

 Competencia en la Interaccion con el Entorno (CIE)
 Competencia Matematica (CM)
 Competencia Social (CS)
 Competencia Emocional (CE)
 Competencia en Comunicacion (CC)










“Incluso en los juegos de
NiNOS hay cosas para
interesar al matematico
mas grande”.



