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topología del Grado de Matemáticas de la Universidad de Almería, y se ha testado en 

una veintena de centros en distintos lugares de España. Destacamos los talleres 

impartidos durante la exposición Imaginary Arte y Matemáticas, en el museo de 

Almería, de octubre de 2016 a febrero de 2017, en los que participaron más de 500 

alumnos de Enseñanza Secundaria y numeroso público pudo probar el software. En 

mayo de 2017, se presentó NeoTrie VR también en la 15ª Feria de la Ciencia de Sevilla. 

En julio de 2017, impartimos una comunicación titulada “Geometría y topología en 

Realidad Virtual” en las II Jornadas de Experiencias e Innovación Docente en 

Estadística y Matemáticas, organizadas por la UNED en Úbeda, lo que ha motivado la 

redacción de este artículo. 

Recientemente, en octubre de 2017, NeoTrie VR ha recibido una Mención de Honor en 

la Modalidad de Matemáticas de la XVIII Edición de Ciencia en Acción, celebrada en 

Eibar-Ermua. 

 

Objetivos 

Al introducir esta nueva metodología en al aula de Matemáticas, no sólo estamos 

brindando una ocasión de gamificación al alumno, sino que mediante la misma, 

favorecemos su proceso de enseñanza y aprendizaje en el que se pretenden alcanzar los 

siguientes objetivos: 

- Familiarizar al alumnado con las Geometrías tanto euclídeas y no euclídeas, así 

como los elementos básicos de las mismas. 

- Favorecer el aprendizaje por descubrimiento e inductivo. 

- Educar en la percepción espacial. 

- Generar un aprendizaje cooperativo, basado en la dependencia positiva. 

- Acercar de un modo lúdico la Geometría y la Topología al alumnado. 

 

Contenidos 

El software que presentamos, complementa a las actividades manipulativas que puedan 

realizarse en el aula, permite la exposición y estudio de la mayoría de los contenidos 

que sobre Geometría, desde un punto de vista descriptivo, se realizan en Primaria y 

Secundaria, y alcanza también temas avanzados que se imparten en la Universidad: 

- Elementos euclídeos: puntos, segmento, recta y semirrecta, ángulos, planos, etc. 

- Polígonos: Vértices, lados, diagonales y simetrías. 

- Poliedros: Vértices, caras, aristas, concavidad y convexidad, planos de simetría 
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las figuras virtuales con sus propias manos. Este sensor lo utilizamos ya con unas gafas 

Oculus Rift para el manejo de superficies topológicas (véase video en [PS]). 

 

Conclusiones  

La realidad virtual nos permite crear un mundo flexible alejado de las limitaciones del 

mundo físico y más cercano al regido solo por las leyes matemáticas. Esto nos abre las 

puertas a una pluralidad de posibilidades todavía por descubrir.  

Las generaciones futuras tendrán incorporadas la realidad virtual (y variantes, como la 

realidad aumentada o mixta) como una potente herramienta de trabajo en las aulas.  

Sin duda, la realidad virtual proporcionará grandes beneficios en el aprendizaje de las 

matemáticas, y en especial de la geometría 3D.   

Es realmente fascinante observar a niños (y adultos) disfrutar, jugar y crear figuras, 

moviéndose fácilmente como peces en el agua, dentro de un espacio virtual, amplio y 

sin limitaciones físicas. Un mundo virtual, o porqué no llamarlo, mágico, donde la 

imaginación no tiene límite. 
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