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Del 16 al 18 de julio de este afio 2018, se ha llevado a cabo una nueva edicion,
la tercera, de las jornadas eXIDO: Encuentro de profesores e investigadores en
el campo de la ensefianza e innovacion educativa en matematicas tanto a nivel
universitario como de Ensefianza Secundaria.

Las jornadas han estado coorganizadas por la UNED (Centro Asociado y
Departamento de Matematicas Fundamentales) y la Universidad de Jaén. En
esta ocasion han sido financiadas, en parte, por el Centro Asociado y la
Universidad de Jaén y, en parte, por la autofinanciacion de todos los asistentes,
incluyendo a los organizadores.

Estas jornadas han mantenido su esencia, un lugar donde los profesores
podemos compartir experiencias de innovacion docente reales en el desarrollo
cotidiano de nuestra labor docente. Los temas tratados cubren un gran abanico
de cuestiones relativas a la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas.

Asi, se hablé de cdmo fomentar el gusto por las matematicas y, en este
sentido, se presentaron iniciativas para despertar la curiosidad de nuestros
estudiantes de los primeros cursos de educacion secundaria, que después
pueda implicar un aumento en la matricula en las modalidades de ciencias y
tecnologia de bachillerato y en la eleccidén de carreras correspondientes a estas
modalidades. Por otra parte, hemos presenciado comunicaciones en las que
gueda patente que las matematicas y la estadistica estan presentes en ramas
de conocimiento que podriamos pensar que estan muy alejadas de estas,
como se ha mostrado en nuestro evento con la estadistica en filologia.

Los videos educativos, un tema que ha sido ampliamente analizado en otras
ediciones, han vuelto a aparecer en esta, presentandose, tanto experiencias de
generacion de videos por los docentes, como la grabacion de estos por los
propios estudiantes, lo cual puede mejorar tanto sus habilidades orales y como
su comprension de la materia. Ademas, una opcion que se presentd fue que
fueran los propios alumnos los que evaluaran estos videos. Siguiendo con la



evaluacion, en esta edicion se ha presentado una iniciativa para la evaluacion
continua en Moodle mediante cuestionarios.

Otro tema tratado ha sido la gamificacion, a través de resolucion de puzles y
rompecabezas usando software matematico como GAP, el uso del ajedrez
como herramienta complementaria para el aprendizaje de las matematicas e
incluso la creacion de juegos de preguntas y respuestas ambientados en
entornos muy atractivos para los alumnos, usando avatares, niveles, puntos,
recompensas, etcétera.

En cuanto al desarrollo de competencias de los estudiantes, se presentd una
iniciativa coordinada entre distintos niveles educativos para la preparacion de
las olimpiadas matematicas y otra iniciativa correspondiente al disefio de
herramientas para fomentar el aprendizaje autbnomo del alumno.

Finalmente, también en esta edicion se han presentado aplicaciones de las
matematicas a temas de actualidad, como el cifrado y descifrado de mensajes
usando el programa GAP y nuevas formas de encriptar mensajes.
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En el disefio de estas jornadas han participado los siguientes miembros:
Antonio Costa Gonzales y Miguel Delgado Pineda (Departamento de
Matematicas Fundamentales) y Joaquin Arias Vilchez (C. A. Jaén-Ubeda).

La participacion de la UNED en estas jornadas fue a Cargo de José Carlos
Antoranz Callejo, Beatriz Estrada L6pez, Montserrat Herndndez Solis, Teresa
Herrador Alcaide y los mencionados organizadores (Facultad de Ciencias).

Las ponencias presentadas por miembros de la UNED son:

e José Carlos Antoranz Callejo: Criptografia, sistemas dinamicos e
imagen: otras formas de encriptar mensajes.

e Montserrat Hernandez Solis, Teresa Herrador Alcaide: Persistencia y
satisfaccion en el aprendizaje en linea en estudios superiores
universitarios.



El evento fuera inaugurado por el director del Centro Asociado de Jaén-Ubeda,
D. Andrés Medina Gomez, el Vicedecano de la Facultad de Ciencias de la
UNED, D. Antonio Costa Gonzélez, y el secretario del Centro Asociado, D.
Joaquin Arias Vilchez.

El evento se retransmitié en directo integramente por internet.

En una reunion de comité organizador se considerd oportuno repetir el préximo
afo la celebracién de la cuarta edicion de las jornadas en el Centro Asociado
de Ubeda-Jaén sede de Ubeda. Por ello, esperamos que este articulo sirva de
llamada a cualquier profesor de materias cientificas. jjParticipen en las
eXIDO19!! que tendréa lugar en el mes de julio de 2019 en Ubeda.



ResUmenes de las comunicaciones

Examenes Tipo Test con Moodle en Matematicas para ADE.
J. Antonio Seijas Macias

La adopcion del Espacio Europeo de Educacién Superior supuso la necesidad de
adaptar la docencia y evaluacion de las materias universitarias al nuevo modelo
basado en competencias y procesos de evaluacién continua. En la carrera de
Administracion y Direcciébn de Empresas, la materia Mateméticas Il, impartida en el
segundo cuatrimestre del primer afio, se ha adaptado mediante la configuracién de
diversas pruebas realizadas al alumnado a lo largo del curso.

En este trabajo nos centramos en las pruebas tipo Test que configuran un 20% de la
evaluacion final. A través de ellas nos centramos en los aspectos mas teoricos y
conceptuales de la materia. En este trabajo presentamos su implementacion a través
de la plataforma Moodle, proceso en el que ya llevamos trabajando en los Ultimos 4
afos. Por dltimo, analizamos los resultados obtenidos por el alumnado y su relacion
con sus evaluaciones finales de acuerdo con los datos obtenidos durante estos ultimos
afos.

Los videos de estudiantes motivan el aprendizaje de las matematicas
Matilde Lafuente Lechuga, Ursula Faura Martinez

El estudiante universitario no debe ser un sujeto pasivo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y el docente ha de impulsar metodologias activas que complementen la
clase magistral y que lo motiven. En la actualidad, donde las TICs tienen una
importancia y un uso muy generalizado, debemos utilizarlas, en colaboracion con los
estudiantes, para incentivar el estudio de materias que ellos consideran mas
complicadas.

Presentamos una experiencia docente en la asignatura de Matematicas para la
Empresa | de primer curso del Grado en Administracién y Direccién de Empresas
consistente en la grabacién de videos, por parte de grupos de estudiantes, de
conceptos incluidos en el temario de dicha asignatura. Estos videos fueron
presentados en una sesion presencial en el aula y evaluados por los mismos
estudiantes con una encuesta donde valoraban la idoneidad didactica a través de seis
criterios de instruccion matematica. Con los resultados de la misma aplicamos el
método multicriterio discreto TOPSIS para obtener la calificacion final de los mismos.

El Boletin de la Titulacion de Matematicas de la UAL
Isabel Maria Ortiz Rodriguez

El Boletin de la titulacion de Mateméticas de la Universidad de Almeria es una revista
de divulgacion matematica online, que se comenzé a editar en 2007. En cada curso
académico se publican 3 numeros contando con la colaboracion de méas de 30
personas de diferentes sectores: profesores de universidad, profesores de secundaria-
bachillerato y estudiantes.



Entre sus secciones tenemos: “Experiencias docentes en el aula de Secundaria y
Bachillerato”, “Experiencias en la ensefianza de las Matematicas en otros idiomas”,
“Entrevistas”, “Concurso de problemas”, “Territorio Estudiante”, “Divulgacion
matematica”, “Actividades y noticias”, “Preguntas frecuentes”, “Acertijos” y “Resefias
de libros”.

Con esta revista se persiguen tres objetivos. En primer lugar, hacer llegar las
matematicas de forma diferente a los jévenes y motivarlos para el estudio de la
Ciencia y, en patrticular, de las Matematicas. En segundo lugar, establecer un vinculo
permanente con el profesorado de matematicas de los institutos. Y, por ultimo, y no
por ello menos importante, implicar a los estudiantes del Grado en Matematicas en su
formacion, a través de la gestién de su propia seccién. El Boletin es una sefia de
identidad de este Grado y de sus estudiantes.

Cifrando y descifrando mensajes encriptados con el software GAP
Maria José Felipe, Francisco Monserrat, Victor M. Ortiz Sotomayor

El sistema RSA pertenece a la categoria de los sistemas criptograficos de clave
publica. Cada participante tiene dos claves: una clave privada que utiliza para descifrar
los mensajes y una clave publica que utilizaran los demas participantes cuando
deseen cifrar un mensaje dirigido a él. En la presente comunicacién oral se presenta
un taller de laboratorio dirigido a estudiantes de bachillerato o universitarios que estén
interesados en conocer algunas aplicaciones sencillas de la aritmética modular en el
analisis de sistemas RSA. Tras analizar los conceptos matematicos basicos que son
necesarios, haremos uso del sistema algebraico computacional GAP (Groups,
Algorithms and Programming) para cifrar y descifrar facilmente algunos mensajes
alfabéticos.

Aprendiendo algebra a través del juego
Maria José Felipe, Francisco Monserrat, Victor M. Ortiz Sotomayor

La modelizaciobn matematica de juegos, puzles y entretenimientos puede ser una
eficaz herramienta para acercar a los alumnos al algebra abstracta. Ejemplos de ello
podemos encontrarlos en las redes sociales, donde algunos problemas matematicos
representados por iconos para resolver sistemas lineales se han hecho virales. Estas
modelizaciones nos permiten mostrar aplicaciones practicas, ludicas y sencillas de
estructuras algebraicas que favorecen su aprendizaje y que, por su alto contenido
tedrico, pueden resultar tediosas. En el presente poster resumimos como los
estudiantes de bachillerato o primeros cursos de algunas titulaciones universitarias
(tales como matematicas o ingenierias) pueden modelizar y analizar la resolubilidad de
algunos puzles y rompecabezas matematicos conocidos, como el caso del cubo de
Rubik, el anillo de Rubik, el cubo Skewb, el puzle TopSpin, etc., haciendo uso de
conceptos basicos de la teoria de grupos y del sistema algebraico computacional GAP
(Groups, Algorithms and Programming).

Aprendiendo mateméticas a través del ajedrez
Juan Carlos Trillo Moya



El objetivo del presente trabajo es presentar algunos aspectos del conocido juego del
ajedrez que pueden ayudarnos a ensefiar matematicas de una manera ludica y
aplicada. A la misma vez motivamos el que nuestros estudiantes se interesen por un
juego que es conocido que potencia la concentracion, la légica y el pensamiento
deductivo.

La conexién entre matematicas y ajedrez ha sido estudiada por muchos autores, y se
encuentra de muchas maneras empezando por la propia logica del juego. Entre las
ramas de las matematicas que aparecen podemos citar se encuentran:

1) Conexiones con la aritmética, empezando por la leyenda del rey que prometié como
premio a uno de sus sirvientes mas astuto un grano de trigo por la primera casilla del
tablero, dos por la segunda, cuatro por la tercera y asi sucesivamente hasta 2 elevado
a 64 en la dltima casilla.

2) Teoria de grafos, que aparece al considerar por ejemplo problemas de intercambio
de piezas.

3) Combinatoria, contar de cuantas formas se pueden situar 8 damas en un tablero de
ajedrez sin que se coman. En general problemas que se llaman de coordinacion de
piezas.

4) Investigacion operativa, el problema de las ocho damas se generaliza a un tablero
nxn y se buscan soluciones rapidas. Soluciones se saben encontrar por el método de
back-tracking por ejemplo, pero no se sabe la existencia de soluciones rapidas. De ello
este problema esta intimamente ligado con un problema del milenio por el cual a quien
lo resuelva le dan un millén de ddlares. Se trata del problema P versus NP.

5) Geometria, se puede trabajar con simetrias e incluso en un ajedrez torico.

6) Algoritmica y teoria de la computacion, inteligencia artificial para generar motores
de juego en ajedrez imbatibles ya a dia de hoy por un humano, ya que basan sus
decisiones en fuentes de informacién que una persona no tiene a su disposicion para
decidir el siguiente movimiento.

En el ajedrez se desarrolla la estrategia, la tactica, el control de los tiempos, la
importancia del conocimiento previo para tomar las mejores decisiones, la busqueda
de objetivos mediante una secuencia de movimientos organizada para tal fin. Es en si
pensamiento l6gico y algoritmico propio de ciencias como las matematicas.

Una experiencia sobre aprendizaje activo
Vicente Martinez, Ana Arnal, Joaquin Castelld, Carlos Galindo, Pablo Gregori

El presente trabajo trata sobre una experiencia de aprendizaje activo. La metodologia
de aprendizaje activo es muy Uutil para lograr la implicacion de los alumnos, esta
basada en una forma de aprender que resulta acorde con la constitucién neuronal del
ser humano y en el proceso de aprendizaje que éste desarrolla al largo de su vida:
solo aprendemos lo que tiene interés para nosotros, lo que nos despierta curiosidad y
lo que tiene alguna implicacién o consecuencia para nosotros.

La experiencia que presentamos esta relacionada con la mejora de la comunicacion
cientifica en estudiantes de mateméticas. Para evaluar a los estudiantes, se propone
una serie de problemas y se les pide que graben en video una presentacion oral de su
resolucion. Por un lado, estos videos mejoran las habilidades orales de los estudiantes
y, por otro lado, para estudiantes a distancia, es una buena forma de acreditar la
identidad. Cada estudiante grabd un video y realiz6 dos entregas del mismo. En la
primera de ellas se realiza una puesta en comun y se atiende a las sugerencias del
profesorado siendo la segunda entrega la que se utiliza para la evaluacion. La
conclusion es satisfactoria en términos de motivacion y resultados académicos.



Persistencia y satisfaccion en el aprendizaje en linea en estudios superiores
universitarios
Teresa Herrador-Alcaide, Montserrat Hernandez-Solis, Paloma del Campo Moreno

Dentro del marco de las acciones emprendidas para minimizar el abandono, el objetivo
de esta comunicacion es analizar si existe una correlacion estadistica entre diversas
variables, primando el andlisis de la Intencibn de persistencia en el estudio y
satisfaccion con el aprendizaje, dentro de estudios oficiales del Espacio Europeo de
Educacion Superior.

Se han realizado indices basados en las percepciones de los estudiantes. Los datos
se han recogido mediante un cuestionario en linea. Los constructos de las variables
fueron validados por el alfa de Cronbach, estando compuestos por items basados en
la literatura precedente. Se ha realizado también un andlisis de correlaciones.

Los resultados de los indices permiten resumir que la intencién de persistencia es alta
(93.51%), mientras que la de satisfaccion con el aprendizaje, valoracion del rol
docente y autovaloracion de habilidades genéricas se sitlan alrededor del 70%. Sin
embargo, el bajo indice relativo a la percepcion de la propia contabilidad podria estar
manifestando una falta de afinidad a la propia materia objeto de estudio.

Se confirma una correlacion bilateral significativa al 1% de la satisfaccion con la
persistencia, con el rol del profesor y con las habilidades del estudiante. Asi como
entre las habilidades del estudiante con la persistencia y el rol del profesor. A pesar del
indice bajo relativo a la percepcion de la contabilidad, ésta no correlaciona de forma
positiva con ninguna de las otras cuatro variables.

Sinergia docente en la resolucién de problemas de matematicas

Enrigue de Amo, Catalina Castillo, Manuel Cortés, David Crespo, Antonio Frias,
Francisco Herrera, David Llena, Justo Peralta, José Antonio Pérez, Violeta Ramos,
Alejandro Saez, Blas Torrecillas, Manuel Ubeda

En esta comunicacién exponemos el trabajo realizado por trece docentes de
Matematicas de distintas etapas educativas (secundaria, bachillerato y universidad) en
el marco del grupo de innovaciéon y buenas practicas docentes de la Universidad de
Almeria, Sinergia docente en la resolucion de problemas de matematicas en las
olimpiadas.

Uno de los componentes bésicos del conocimiento matematico es la capacidad de
resolucion de problemas. Desde el punto de vista de la competencia matematica,
considerada como clave por organismos internacionales, esta capacidad es todavia
mas importante si cabe. En este sentido, el marco tedrico del informe PISA establece
que la competencia matematica es “la capacidad del individuo para formular, emplear
e interpretar las matematicas en distintos contextos” (OECD, 2016, p. 74) lo cual esta
intimamente ligado con la resolucion de problemas. Dentro de la resolucion de
problemas “la construccion de modelos es un aspecto esencial de la concepcion que
tiene PISA del alumnado como individuos que resuelven problemas de forma activa”
(OECD, 2016, p.74).



A la hora de enfrentarse a un problema contextualizado, y relacionado con la
construccion de modelos citada anteriormente, PISA propone un ciclo de trabajo en el
que el resolutor conecta el contexto del problema con las mateméaticas y pone en
practica los procesos descritos en la definicion anterior, es decir: formular, emplear e
interpretar. M&s precisamente, el resolutor debe formular el problema original
(contextualizado) en el &mbito matematico, emplear conceptos, hechos procedimientos
y razonamientos matematicos en este ambiente para obtener las posibles soluciones,
e interpretar y valorar dichas soluciones en el contexto inicial.

Con respecto a la ensefianza universitaria, la resolucion de problemas también es una
capacidad fundamental de los estudios de matematicas. De hecho, en el Libro Blanco
de la Titulacion de Matematicas, en el que se realiza una propuesta para el disefio de
un Titulo de Grado de Mateméaticas adaptado al Espacio Europeo de Educacion
Superior (ANECA, 2014, p. 1), se establecen Metodologias e innovaciones docentes
cinco objetivos para el Grado en Matematicas (que coinciden con los objetivos del
Grado de Matematicas ofertado por la Universidad de Almeria) de los cuales, el cuarto,
“capacitar para la utilizacion de los conocimientos tedricos y practicos adquiridos en la
definicion y planteamiento de problemas y en la busqueda de sus soluciones tanto en
contextos académicos como profesionales” (ANECA, 2014, p. 129), pone el énfasis en
la resolucién de problemas.

Volviendo al modelo propuesto por PISA, la capacidad de resolver problemas del
alumnado serd mayor a medida que aumente las estrategias para aplicar los procesos
de formular, emplear e interpretar citados anteriormente. El objetivo principal del grupo
de innovacion y buenas practicas docentes es, utilizando los conocimientos y
experiencias del grupo de profesoras y profesores antes mencionado, trabajar con el
alumnado el segundo de los procesos anteriores, es decir, emplear conceptos,
hechos, procedimientos y razonamientos en la resolucibn de problemas de
matematicas, el cual estd intimamente relacionado con el objetivo del Grado de
Mateméaticas sefialado anteriormente. Para ello consideramos que los distintos
concursos de resolucion de problemas que existen para alumnado de los ultimos
cursos de educacion secundaria obligatoria y bachillerato suponen una oportunidad
para trabajar este proceso con el alumnado. Nosotros nos hemos centrado en la
Olimpiada Matematica Espafola organizada por la Real Sociedad Matematica
Espafola, dirigida a alumnado de bachillerato y de cuarto de educacién secundaria
obligatoria.

La actividad principal del grupo consiste en el desarrollo de talleres de resolucion de
problemas con el objeto de preparar al alumnado para su participacién en la Olimpiada
Mateméatica Espafiola, talleres que comenzaron a desarrollarse en Almeria capital y
que ya se han extendido a otras localidades de la provincia. El programa de talleres se
inicia con una jornada (concurso INDALMAT) en el mes de octubre, en la que se
desarrolla un pequefio concurso de resolucion de problemas y se informa al alumnado
asistente del programa de talleres para el curso escolar. En dicha jornada se imparte
una conferencia a cargo de algin reconocido divulgador matemaético.
Destacar que con el trabajo desarrollado no sé6lo se ha contribuido al objetivo principal
del grupo docente, contribuir al desarrollo de la capacidad de resolucion de problemas
del alumnado de bachillerato y cuarto curso de educacién secundaria, sino que
también ha favorecido la consecucién de otros como, por ejemplo:
e Establecer una linea de colaboracion entre profesorado de matematicas de
etapas secundaria y universitaria.
e Realizar una labor de divulgacion de las mateméaticas y mostrarlas como una
disciplina cambiante, en desarrollo y que resuelve problemas de su tiempo.



Algunas estrategias para fomentar el trabajo autonomo del alumnado de
Estadistica

Sonia Castillo-Gutiérrez, Maria Dolores Estudillo-Martinez, Maria del Pilar Frias-
Bustamante, Nuria Ruiz-Fuentes

En los udltimos 20 afios las universidades europeas se han embarcado en un proceso
de profundo cambio. A este proceso se le ha llamado convergencia hacia un Espacio
Europeo de Educacién Superior (EEES). Con éste se pretende mejorar el sistema
educativo europeo a nivel mundial haciéndolo mas competitivo, homogeneizando los
distintos sistemas de educacion universitaria en Europa, de manera que se basen en
las mismas directrices y que las distintas titulaciones de los paises de la Unién
Europea sean homologables. Uno de los primeros cambios e innovaciones que se
produjeron en Espafia dentro de las acciones sobre el EEES fue la puesta en marcha
del crédito ECTS (Sistema Europeo de Transferencia y Acumulacion de Créditos).
Este se define como una unidad de medida que refleja los resultados de aprendizaje y
volumen de trabajo realizado poniendo en valor la motivacion y el esfuerzo del
estudiante para aprender (Real Decreto 1125/2003 de 5 de septiembre). Por tanto, el
cambio que supuso la concepcién del crédito ECTS llevéd a la necesidad de un nuevo
enfoque en la programacion basada en la carga de trabajo del estudiante. La
programacion debe reflejar las competencias generales y especificas que el alumno
debe alcanzar con el obligado consenso del peso de las tareas y de los contenidos
entre las distintas materias. En este sentido, el profesorado universitario tiene el reto,
no solo de transmitir conocimientos, ademas, debe motivar el compromiso de los
estudiantes, la interaccién profesorado-alumnado y el aprendizaje autbnomo. En este
trabajo explicamos nuestras experiencias en el disefio de herramientas docentes que
fomenten el trabajo auténomo del alumnado para alcanzar las competencias
requeridas en la programacion. Aportamos actividades adaptadas a las nuevas
exigencias para la formacion del alumnado y analizamos las ventajas e inconvenientes
en cada una de las metodologias expuestas.

Estadistica y filologia, ¢incompatibles?
Valentina Cueva-L6pez, José Rodriguez-Avi, Maria José Olmo-Jiménez

En los dltimos afos, el auge de la Estadistica en un gran nimero de campos de la
ciencia ha sido realmente asombroso. Asi, la Estadistica se ha usado de manera
elemental en Humanidades, en areas como la Filologia o la Arqueologia. Pero en
nuestros dias las necesidades de emplear herramientas estadisticas mas complejas,
junto con el desarrollo de aplicaciones informaticas de facil manejo por parte de un
usuario poco especializado, hacen necesario un replanteamiento de cémo se ensefia
la Estadistica a personas alejadas de las Matematicas en general. Por eso se puede
decir que existen nuevas necesidades educativas para la materia estadistica en
campos donde, hasta el dia de hoy, no se habian detectado. Ademas, la exigencia de
utilizar dichas técnicas en los Trabajos Fin de Grados o Master, implican una
necesidad del alumnado en una edad mas temprana que hace unos afios. En nuestra
experiencia, la ensefianza de dichas técnicas al alumnado de Filologia, implica un reto
tanto para el alumnado como para el docente que las imparte. Por dicha razén, en este
trabajo se presentan las dificultades y soluciones encontradas a la hora de ensefar
conceptos estadisticos basicos a personas cuyas primeras palabras son: “Soy de
letras”.



Las Matematicas en la asignatura de Fundamentos de Economia Financiera en
el grado en Economia
M. Victoria Caballero-Pintado, Valentina Alacid-Cérceles, Matilde Lafuente-Lechuga

Las asignaturas de Matematicas para la Economia son consideradas una herramienta
en el grado en Economia, pero, no solo son unas herramientas sino que tienen mucha
importancia en el proceso de aprendizaje de otras materias. En este trabajo queremos
establecer el puente existente entre Mateméticas y Fundamentos de Economia
Financiera en el grado en Economia. Creemos que el conocimiento de las técnicas de
optimizacion ayuda al estudiante en la comprension de los modelos de seleccién de
carteras, que constituyen una parte importante de los contenidos que se desarrollan en
Economia Financiera.

Competencia matematica de los estudiantes andaluces: un analisis multinivel
de la encuesta PISA 2015
Francisco Javier Ramos Rodriguez, Ana Maria Lara Porras, David Molina Mufioz

El objetivo de este trabajo es identificar los factores mas importantes que afectan al
rendimiento en matematicas de los estudiantes de Andalucia. Para ello, se han
tomado como base los datos del estudio PISA 2015.

Para alcanzar este objetivo hemos seleccionado predictores relacionados con el
alumno (género, condicion de inmigrante, condicion de alumno repetidor y nivel
cultural y socio-econdmico familiar) y con la escuela (tipo de centro —publico o
privado—, localizacién —entorno rural o urbano— e indices de responsabilidad del centro
en la gestion de los recursos o en el curriculum y la evaluacion) y hemos elaborado un
modelo de regresion de dos niveles.

Los resultados del andlisis indican que la mayor parte de las variables con una
influencia significativa en el rendimiento en matematicas del alumnado son
caracteristicas de los propios alumnos tales como, la condiciébn de inmigrante, la
condicién de alumno repetidor y el género femenino (en sentido negativo) y el nivel
sociocultural y econémico (en sentido positivo). Y en el &mbito escolar, las variables
que presentan una mayor influencia son el indice de responsabilidad del centro en el
curriculum y la evaluacion y la titularidad publica del colegio (ambas en sentido
positivo).

A hybrid approach in a first course of statistics
Roberto Morales Arsenal

At the moment an intense debate is taking place on the form in which we teach in the
classrooms in the different educational levels facing two conceptions: the traditional
one against the innovative one. The debate about what and how to teach takes on
special relevance when we teach quantitative subjects in careers with a non-
gquantitative profile such as Business Administration degree and with academic
curricula that have gone from five to four years. Additionally, we must also add that the
current student arrive at university with new psycho-social characteristics make the



traditional tools available to us obsolete, this inevitably means that we have to adapt to
the new framework. For this, we propose a design of the classes based on a
combination of: 1) a set of traditional strategies and materials, 2) a set of multimedia
tools 3) a set of learning techniques based on the concepts of neuroscience (neuro-
education) and finally 4) the implementation of flipped classroom. The empirical results
show: with regard to students: 1) better average grade, 2) lower variability grades and
professors received better general assessments at the end of the course about the
dynamics of the class.

Gamificacion en el aula de matematicas
Maria Dolores Yélamos Moya

En este trabajo se estudiara la técnica de gamificacion aplicada a la educacion, donde
se pretende modificar el comportamiento del alumnado mediante las técnicas propias
de los juegos. El trabajo se dividira en las siguientes partes:

- Una introduccion del concepto de gamificacion.

- Propuesta del sistema gamificado, donde aplicaremos las herramientas de la
gamificacion a la ensefianza de matematicas en 2° ESO con el tema de “Areas y
volumenes” respetando la metodologia y el sistema de evaluacion que ya estaban
fijados en la programacién de la asignatura. Para el disefio de este sistema
gamificado, se han considerado los gustos del alumnado y se ha cogido como base la
serie de dibujos animados Dragon Ball y diferentes personajes que estan dentro de
sus intereses, hobbies, etc.

En este sistema gamificado se ha disefiado: contexto del juego, avatares, niveles,
medallas, recompensas, retos o misiones y puntos, clasificaciones y el calculo de la
nota en funcién del nimero de puntos que consigan.

- Explicacién de la parte del sistema gamificado llevado a cabo durante el periodo de
practicas. Esta parte consta de un concurso, donde los alumnos/as tendran que
competir por equipos para ganar. Finalmente se dara a conocer algunas de las
opiniones del alumnado.

- Conclusiones obtenidas.

¢, Se puede motivar a nuestros alumnos para que cursen con agrado e interés
nuestras asignaturas de matematicas?
Roque Molina Legaz

En esta charla se trata de reflexionar (e incitar al debate con el resto de asistentes a
estas jornadas Exido 2018) sobre los problemas con los que habitualmente nos
encontramos los docentes a la hora de motivar a nuestros alumnos para que
comprendan la utilidad que tienen las asignaturas de Mateméticas a cursar en su
grado, y que, en la medida de lo posible, entiendan que se puede disfrutar con las
mismas, asi como que vean a estas asignaturas como parte de un todo, en lugar de
como algo aislado en su formacion y que no tienen mas remedio que superar para
obtener su ansiado grado.

La culpa la tiene Hipatia



Elena Soledad Jiménez Ayala

Vivimos en una sociedad donde las ciencias estdn en todo lo que nos rodea,
particularmente las Mateméticas. Sin embargo, cuando entramos en las aulas nos
encontramos ante situaciones que nos pueden resultar un tanto comprometidas o
incluso, muy complicadas de resolver. El “para qué debo estudiar ecuaciones si no las
voy a usar nunca” es una barrera a veces muy dificil de superar. Esto, como
profesores, nos plantea el siguiente reto: inculcar el gusto por las ciencias, y en este
caso, por las Matematicas. Ello debe hacerse desde edades muy tempranas, y en
particular, que las descubran por si mismos suele ser la mejor estrategia. Asi pues, a
lo largo de este trabajo se veran métodos que nos han resultado Utiles para alcanzar
nuestro objetivo. A través de peliculas como Hipatia de Alejandria o Dentro del
Laberinto, se presentaran conceptos como: el cono de Apolonio, cénicas o grafos.
Estos trabajos han sido realizados tanto por alumnos de secundaria, en este caso de
2° y de 4° de la ESO, como por profesores de secundaria de diferentes materias, ya
que, por experiencia, sabemos que lo interdisciplinar funciona mejor. Como resultado
obtuvimos un aumento en las solicitudes de alumnos en las ramas de ciencias y una
vision de las Mateméaticas mas amplia por parte del profesorado involucrado.

Criptografia, sistemas dinamicos e imagen: otras formas de encriptar mensajes
José Carlos Antoranz



