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La investigaciéon cientifica constituye una fuente inagotable de conocimiento capaz de
proporcionar un beneficio significativo a la sociedad. No obstante, aunque en los sectores téc-
nicos esta aplicacién resulta evidente en el dmbito de las Humanidades la transferencia de
conocimiento enfrenta retos considerables en comparaciéon con otras dreas del saber. Estas
dificultades suelen originarse en que el impacto de las Humanidades no siempre puede cuanti-
ficarse en términos econémicos ni mediante patentes; su valor reside mds bien en su contribu-
cién al desarrollo social y cultural.

En este contexto, las Humanidades Digitales se presentan desde sus inicios como un
puente entre las tecnologias y las Humanidades con el objeto de potenciarlas y favorecer la
aplicacién del conocimiento generado para el bien social. Sin embargo, actualmente, las Hu-
manidades Digitales, como campo académico, se encuentran en un momento de consolidacién
y madurez, y no solo se enfocan en las relaciones entre disciplinas, el conocimiento transversal
que se emplea y el enriquecimiento de las metodologias, sino también en su entrelazado, que
posibilita trascender los limites de cada campo para, en ese punto de convergencia, generar
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En un mundo cada vez mds centrado en la tecnologia, esta convergencia no solo moderniza
los métodos y herramientas usados para los estudios, sino que amplia su impacto. En palabras de
Antonio Rodriguez de las Heras, “las humanidades digitales no pueden ser un saco de canicas
(multidisciplinares) ni un encaje de fragmentos de disciplinas (interdisciplinares) sino transdisciplina-
res. La transdisciplinariedad es el resultado de cada persona caminando desde su propia discipli-
na hacia fuera de sus fronteras. El lugar donde nos encontremos todos los transdisciplinares serdn
las humanidades digitales™!.

Este monogrdfico surge a partir del tema del Ultimo Congreso HDH2023, “Encuentros y
transformaciones: las Humanidades Digitales como propuesta transdisciplinar”. Los estudios que for-
man este monogrdfico, que surgen a partir de los debates que se dieron en ese encuentro, buscan
ofrecer una visién conjunta sobre la naturaleza transdisciplinaria de las Humanidades Digitales.
Estos articulos no solo se limitan a elaborar teorias abstractas, sino que van mas alld: demuestran
en la prdctica cdmo esas ideas pueden aplicarse realmente. Los investigadores, al combinar conoci-
mientos de diferentes disciplinas, logran generar nuevos conocimientos que trascienden los limites
tradicionales de cada campo de estudio.

Marc Sureda i Jubany, Gerardo Boto Varela y Antonio Ledesma presentan “El dbside ma-
yor de la catedral romdnica de Girona: una reconstruccidn virtual para la recuperacion del patri-
monio perdido”, un estudio sobre la restitucién virtual de los dbsides mayores de dos catedrales
romdnicas cuyo resultado es un modelo 3D en el que el usuario puede verse inmerso. La opcién de
preservacién virtual presenta una alternativa a la recreacién fisica. No siempre es posible realizar
una reproduccién tridimensional rigurosa de espacios relevantes, como se optd por realizar en este
caso, por lo que una reproduccién virtual puede ser de interés para la conservacién, recreacién y
divulgacién del patrimonio. Este tipo de recreaciones de catedrales sigue siendo escasa, por lo que
la experiencia particular que cubre este texto es especialmente interesante.

El articulo “De la lectura de Viaje De Recreo: Espaiia, Francia, Inglaterra, ltalia, Suiza y
Alemania to Modelling and Analysing European Cultural Heritage Data”, de Alba Comino, trae una
propuesta que nos acerca al pasado desde la reinterpretaciéon de la cultura europea, vista a tra-
vés de la mirada de visitantes latinoamericanas de principios del siglo XX. Los libros de viajes son
una importante fuente de conocimiento sobre espacios y tiempos lejanos que recoge desde los tex-
tos de Pausanias hasta los trabajos en blogs o Instagram actuales. Sin importar la época, nos per-
miten entender el mundo de ese momento desde una perspectiva que le pertenece cronolégicamen-
te. Existen numerosos estudios sobre este tipo de textos, utilizados desde disciplinas como la Histo-
ria, Historia del Arte o Geografia. Este estudio aporta no solo una visién decolonial, sino técnicas

de lingiistica computacional, sistemas de informacién geogrdéfica y algoritmos para analizar emo-
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ciones. Se busca identificar la geografia o los bienes visitados, ademds de entender el viaje inte-
rior de sus autoras.

Otro testimonio del pasado que nos puede permitir entender mejor el presente es el pro-
yecto de digitalizacién del Diccionario Técnico de Musica de Felipe Pedrell, recogido en el articulo
de Eugenia Gallego Caiellas, Maria Ordifiana-Gil, Teresa Cascudo, David Pérez-Sevilla Pérez-
Medrano y Rosario Lépez Gémez. En este caso, no solo basta la digitalizacién directa y reconoci-
miento de textos por la problemdtica de la complejidad de la tipografia. De esta forma, en esta
investigacién se explica tanto la metodologia seguida para la adecuada digitalizacién como las
diferentes herramientas y metodologias probadas para conseguirlo. Se ensayé con diferentes he-
rramientas de inteligencia artificial y métodos tradicionales, que después se volcaron en una pdgi-
na web que los usuarios pueden consultar. Asimismo, se describen los pasos y procedimientos em-
pleados, asi como sus ventajas e inconvenientes, pudiendo ser una guia para otros investigadores
que requieran llevar a cabo un proyecto andlogo con otros textos dificiles de digitalizar.

El dltimo articulo de este monogrdfico, escrito por Albina Sarymsakova y Patricia Martin
Rodilla, versa sobre la entonacién del espaiiol hablado por angléfonos. Este texto se apoya en el
procesamiento de lenguaje natural usado para realizar una comparaciéon de entonacién que puede
usarse para mejorar el aprendizaje del espaiiol. En este caso la transferencia hacia un método de
ensefianza se auna con el diagndstico de aquellas silabas que presentan mayor dificultad para los
discentes britdnicos e incluso concluye con alguna diferencia segin el sexo del estudiante que estd
aprendiendo espaiiol.

De nuevo, las Humanidades Digitales nos permiten aportar nuevos enfoques transdisciplina-
res que implican dreas y especialidades muy diversos potenciando sus herramientas y recursos,
transfiriendo nuevos conocimientos a la sociedad o a investigaciones futuras, sin olvidarnos las pers-

pectivas de innovaciéon en el aprendizaje y en el dmbito cultural.
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