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En el universo de herramientas y recursos digitales del que disponemos para trabajar en
Humanidades, existen distintas opciones que nos permiten generar visualizaciones de datos me-
diante grdficos de redes. Por ejemplo, destacan algunos software de cédigo abierto como
Gephi' y Cytoscape?, que nos ofrecen numerosas opciones de configuracién y disefio para
grandes redes, asi como para trabajar con distintos tipos de datos gracias a plugins instalables;
o la herramienta online Palladio3, desarrollada principalmente para proyectos de historia por
el laboratorio Humanities+Design de la Stanford University.

Si bien las anteriormente mencionadas pueden ser realmente Gtiles para quienes traba-
jamos en Humanidades Digitales desde los estudios literarios, existen también otras herramien-
tas y recursos que han sido pensadas y desarrolladas directamente para el andlisis literario.

Para Moretti (2011), los estudios literarios que aplican andlisis cuantitativos han aumen-
tado considerablemente. El propone el uso de las teorias de grafos y los andlisis de redes en el
estudio de textos dramdtico, incluyéndolo mds adelante en su texto referencial Distant Reading
(2013). A pesar de que en los Ultimos afos se han desarrollado varios trabajos que utilizan esta
técnica4, para Fischer, Gébel, Kampkaspar, Kittel y Trilcke, la aplicacién del andlisis de redes
como una herramienta para el estudio cuantitativo de la trama “has been neglected” (2017, p.
1), pues los enfoques actuales sirven para extraer, visualizar y analizar redes estdticas, pero no
son adecuados para analizar el desarrollo temporal del texto.

Es dentro de toda esta cuestion que surge Easy Linavis®, una herramienta online desarro-
llada para visualizar las relaciones entre personajes y simplificar la tarea de extraccién de es-
tos datos del texto dramdtico.

Easy Linavis es una herramienta de acceso libre y online, por lo que los Unicos requisitos
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técnicos necesarios para su uso son una conexién a internet y un navegador web desde el que ac-
ceder al sitio. Fue desarrollada en 2017 por Frank Fischer (Higher School of Economics, Moscy) y
Carsten Milling (Hashtable, Berlin), y actualmente se encuentra en su versién 2.0. Estd basada en
dos bibliotecas JavaScript: React® para construir la interfaz de la herramienta, y Sigma” para ge-
nerar las graficas de redes. Ademds, el cédigo de la herramienta fue lanzado de forma abierta y
se encuentra disponible en el repositorio de cédigo colaborativo GitHub8, de forma que puede ser
ejecutado en otro servidor o incluso clonado para utilizarlo de manera local en un ordenador.

Actualmente estd alojada dentro del sitio web del Drama Corpora Project (DraCor)?, aun-
que fue desarrollada antes que este. DraCor es un proyecto del Centre for Digital Humanities at
HSE (Moscu, Rusia) y de la Universitat Potsdam (Polonia), y ofrece corpus teatrales en distintas len-
guas: ruso, latin, griego antiguo, sueco, castellano, alemdn, italiano, tartaro y alsaciano; y de dos
autores especificos: Shakespeare y Calderén de la Barca. En el sitio de este gran proyecto encon-
traremos el texto de un total de mds de mil cien obras, con versiones descargables del texto ha-
blado en formato TXT y JSON, y de las acotaciones en TXT. Ademds, estdn disponibles gréficas de
redes y andlisis estadisticos de las relaciones entre los personajes de cada obra, con los datos pa-
ra generar la red descargables en formato CSV10, GEXF y GraphML. Tanto los archivos descarga-
bles con los datos para las redes, como los grafos que encontramos de todas las obras de este
gran corpus, han sido generados con Easy Linavis. Y es que gracias a esta herramienta podemos
tanto generar redes como descargar un archivo csv con toda la informacién necesaria para impor-
tar y trabajar la red en otras herramientas.

Segun los desarrolladores, Easy Linavis estd disefiada principalmente para ser usada con
fines diddcticos, por lo que su propésito no es competir con otras herramientas de extraccién de
redes de datos de textos literarios (Fischer & Milling, 2017, p. 175). Por otro lado, aunque se trata
de una herramienta sencilla, es posible manejar una gran cantidad de datos y podria ser usada
tanto para el andlisis de personajes de obras dramaticas como de otro tipo de textos literarios.
Ademds, la posibilidad de descargar en formato CSV los datos, amplia adn mds las posibilidades
que en principio nos brinda la herramienta.

Es posible acceder a este recurso web directamente usando la url https://

ezlinavis.dracor.org/, desde el enlace situado en la esquina superior derecha del sitio de DraCor,

1 Accesible desde: https://gephi.org/.

2 Accesible desde: hitps://cytoscape.org/.

3 Accesible desde: https: //hdlab.stanford.edu/palladio/.

4 Ejemplo de ello son trabajos como Sparavigna (2014) o Rochat (2014).

5 Accesible desde: https://ezlinavis.dracor.org/.

6 React es una biblioteca JavaScript de cédigo abierto disefiada para crear interfaces de usuario con el
objetivo de facilitar el desarrollo de aplicaciones en una sola pdgina (SPA). Accesible desde: https://
reactjs.org/.

7 Sigma es una biblioteca JavaScript dedicada al dibujo de graficas. Facilita la publicacién de graficos de
redes en pdginas web, y permite a los desarrolladores integrar la exploracién de redes en aplicaciones
web. Accesible desde: http://sigmajs.org/.

8 Accesible desde: https://github.com/dracor-org/ezlinavis.

9 Accesible desde: https://dracor.org/.

10 Del inglés: Comma-Separated Values (valores separados por comas). En este formato tabular cada coma
(“”,) separa una columna de otra y cada salto de linea representa una fila.
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o simplemente escribiendo ezlinavis en nuestro buscador web, pues aparecerd rdpidamente como
el primer resultado de busqueda.

La interfaz de Easy Linavis estd dividida en tres columnas, y se puede explicar el uso de la
herramienta de manera sencilla a través de ellas.

En la primera columng, introducimos los datos; en la segunda columna, estos datos aparece-
ran transformados a formato tabular; y en la tercera columna, se generard la visualizacién de la
red.

Para introducir los datos, debemos utilizar un sencillo lenguaje de etiquetado: mediante el
uso de asteriscos (#) generamos la estructura jerarquizada del texto, y dentro de cada parte o
segmento que creemos, infroducimos los nombres de los personajes que aparezcan o hablen (segun
el criterio que estemos utilizando). Antes del primer asterisco, podemos escribir libremente metada-
tos sobre el texto, pues Easy Linavis no los tomard en cuenta. Dejo un ejemplo visual para aclarar

esta cuestion:

Titulo, Titulo,

autor, autor,

ano, afio,

# Acto 1 # Acto 1

## Escena 1 # # Escena 1
Personaje1 Personaje1
Personaje2 Personaje2
Personaje3 Personaje3
## Escena 2 ## Escena 2
Personaje1 Personaje1
Personaje3 Personaje3
# Acto 2 # Acto 2

## Escena 1 ## Escena 1

Figura 1. Capturas de pantalla en las que se muestra el sistema de etiquetado para introducir los datos.
Una franja de color en el lateral izquierdo nos indica si los datos se han introducido de manera correcta
(izquierda, linea verde) o si existe algun error (derechaq, linea roja). Fuente: elaboracién propia.

En la herramienta no podemos importar nuestros datos desde ningun tipo de archivo ex-
terno, estos deben ser introducidos manualmente en el sitio web, o escritos en cualquier editor de
texto para después realizar un simple copy/paste. Esto es debido a que una de las principales fun-
cionalidades de Easy Linavis es facilitar la tarea de extraccién de los datos sobre las relaciones de
los personajes de un texto, mediante la utilizacién del etiquetado descrito. Ademads, es gracias a
este sistema de inserciéon de datos que, por el cédigo que incorpora, es capaz de transformar a
formato tabular de 4 columnas toda la informacién necesaria para la composicién del grafo.

Los datos que aparecerdn automdticamente en la segunda columna de la interfaz de la
herramienta se encuentran en formato CSV, y estdn disponibles para descargar haciendo clic en

download csv:

Mo
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download CSV

Source,Type,Target,Weight

Personajel,Undirected,Personaje2,l
Personajel,Undirected,Personajes,2
Personaje2,Undirected,Personajel,1

Figura 2. Captura de pantalla de la segunda columna, en donde vemos la tabla con los datos en formato
csv y la opcidn de descarga del archivo generado. Fuente: elaboracién propia.

Este archivo contiene los datos para las columnas source (nodo de origen), target (nodo de
destino), weight (peso de la arista, es decir, nimero de veces que se relacionan source y target) y
type (tipo de relacién). Easy Linavis genera por defecto redes no-dirigidas, por lo que afade en la
columna type la informacién undirected para todas las aristas.

Con esta esta informacién, y gracias a la biblioteca JS Sigma, Easy Linavis presenta una
visualizacién de la red, en la que el tamafio de los nodos y las aristas es proporcional a su grado
(informacién que se encuentra en weight). Esta red se genera de forma predeterminada utilizando
el algoritmo de distribucién (layout) Forcelink, pero esto puede modificarse en el mend desplega-
ble que aparece al clicar sobre Graph, en la cabecera del sitio. En este mend tenemos disponibles

otras opciones de algoritmos de distribucién: NOverlap y ForceAtlas2, ademds de Forcelink.

Examples + Graph ~ About

NOverlap

ForceAtlas2
@ Personaje’

@Personaje2

@ Personaje3

Figura 3. Captura de pantalla de la tercera columna y del mens en donde podemos seleccionar qué algo-
ritmo de distribucién queremos utilizar para el grafo. Fuente: elaboracién propia.

Situdndonos sobre la red, es posible aumentar y disminuir su tamafo utilizando el scroll
(tanto en un ratén como en un touchpad o trackpad), o desplazarla haciendo clic izquierdo y arras-
trando. Ademds, al pasar con el cursor sobre cualquier nodo, su etiqueta (en este caso, nombre del

personaije) se resaltard mediante un fondo blanco bajo las letras; lo que es muy Util en una red con

I"Ha:
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muchos nodos o muchas aristas en la que leer la etiqueta de un nodo puede ser complicado.

En la cabecera del sitio, encontramos un mend con otros dos items ademds del desplega-
ble Graph ya descrito. En la primera opcién, Examples, tenemos ejemplos de textos dramdticos en-
tre los que podremos elegir para visualizar su red e incluso modificar sus datos o descargar el ar-
chivo CSV. Y si hacemos clic sobre About, el item del mend mds a la derechaq, se abrird una ventana

emergente con informacién sobre Easy Linavis y una breve explicacién de uso.

Examples ~ Graph ~ About

Aphra Behn: The Rover; or, the Banish'd Cavaliers, pt. | & 11 (1677/1681)
Aristophanes: The Frogs (405 BC)

Bertolt Brecht: Mutter Courage und ihre Kinder (1941)

Pedro Calderdn de la Barca: La vida es suefio (1635)

lon Luca Caragiale: O scrisoare pierduta (1884)

Larry David/HBO: Curb Your Enthusiasm, Season 9 (2017)

Euripides: Electra (c. 420413 BC) 4
Benito Pérez Galdés: Electra (1901)

Goethe: Faust. Eine Tragddie (1808)

Carlo Goldoni: Il servitore di due padroni (1746)

Ludvig Holberg: Den Politiske Kandstgber (1722)

(Odoén von Horvéth: Kasimir und Karoline (1932)

Elizabeth Inchbald: Lovers’ Vows (1798)

Ben Jonson: Volpone; or, the Fox (1606)

Aleksis Kivi: Nummisuutarit (1864)

Imre Madach: Die Tragédie des Menschen (1862)

Mary Russell Mitford: Rienzi (1828)

Moliére: L'Avare (1668)

Jean Racine: Andromaque (1667)

Shakespeare: The Tragedy of Hamlet, Prince of Denmark (c. 1599/1602)
Sophocles: Antigone (441 BC)

Leo Tolstoy: The Power of Darkness (1887)

Victor Hugo: Hernani (1830}

Joost van den Vondel: Gysbrecht van Aemstel (1638)

Richard Wagner: Der Ring des Nibelungen (1876)

Figura 4. Captura de pantalla del mens desplegable Examples. Podemos aqui ver las veinticinco obras que
Ezlinavis nos ofrece como ejemplo. Fuente: elaboracién propia.

Por Gltimo, es importante tener en cuenta que Easy Linavis no almacena en ningdn momento
los datos que introducimos. Es decir, si cerramos la herramienta, los datos que hayamos introducido,
asi como el archivo CSV y la red, desaparecerdn. Por lo tanto, es importante que, si trabajamos
con muchos datos, tengamos esto en cuenta para ir guardando los datos que estemos ingresando
en la herramienta, por ejemplo, en un documento de texto aparte, y asi asegurarnos de que no
perderemos la informacién en el caso de que ocurriese algiun problema, como el cierre por error
del navegador web o cualquier otra cuestion técnica.

Es posible que si nos centramos en el modelo de red que genera Easy Linavis pensemos que
se trata de una herramienta simple o poco completa, pero creo que esta visiéon deja fuera gran
parte de las funcionalidades de este recurso, pues quizd, generar redes no es en si la principal
funcionalidad de esta herramienta, sino un elemento algo mds secundario.

Empezando por la intfroduccién de los datos, Easy Linavis nos entrega un sencillo sistema
de etiquetado, que considero fdcil de comprender y utilizar para cualquier usuario sin conocimien-
tos en lenguajes de programacién; y gracias a él, conseguimos simplificar la compleja tarea de
extracciéon de datos sobre personajes de un texto dramdtico. Gracias al algoritmo escrito por los
desarrolladores, estos datos simplificados que introducimos se transforman automdticamente a

formato tabular csv, tarea ain més complicada de realizar manualmente, y que con la herramienta

Mo
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se ve reducida a milésimas de segundo. Es este proceso de transformacién de los datos la principal
clave que hace de Easy Linavis un recurso tan potente para el trabajo en humanidades digitales y
los estudios teatrales.

Este archivo csv descargable que se genera, nos abre las puertas a un mundo inmenso de
opciones para trabajar con la red. Por ejemplo, es posible modificar este archivo con cualquier
software de hojas de cdlculo para afiadir mds informacién a la red con atributos de los nodos: el
género de los personajes, informacién geogrdfica, o modificar el tipo de arista. Mds tarde podre-
mos utilizar estos nuevos datos en programas como Gephi o Cytoscape para mejorar la visualiza-
cién de la red. O también, importar el archivo descargado directamente en estos softwares para
realizar andlisis cuantitativos de la red: modularidad, didmetro, centralidad, densidad, distancias
entre nodos, etc. Las posibilidades para el andlisis de redes se multiplican al disponer de los datos
en este formato.

Es importante también tener en cuenta que la herramienta solo estd disponible en inglés,
pero gracias a herramientas como Google Translate podemos traducir al castellano u otro idioma
el sitio web automdticamente, debido a su integracién en navegadores basados en Chromium como
Google Chrome o el nuevo Microsoft Edge. Esta traduccién, aunque no perfecta, serd suficiente en
el caso de que quisiéramos utilizar este recurso pero supusiera una barrera idiomdtica que sélo
esté disponible en inglés.

Por ¢ltimo, si entendemos Easy Linavis en la totalidad del proyecto, y no solo como una
herramienta online, resulta de gran importancia considerar que ha sido desarrollado dentro del
movimiento del cédigo abierto. Como vimos, el cédigo que utiliza la herramienta para funcionar,
fue lanzado en GitHub, por lo que este puede ser utilizado de forma local en el ordenador, o lo
que es mds interesante: utilizarse en un servidor propio e integrarse en ofros proyectos y recursos
digitales.

Con todo lo descrito, creo necesario considerar Easy Linavis como una de las grandes
herramientas digitales para humanistas e investigadores o docentes de literatura y teatro. Primero
por el espectro de necesidades que logra cubrir con sus distintas y sencillas funcionalidades. Y, en
segundo lugar, por estar pensado especificamente para el andlisis de textos literarios, fomentando
asi el desarrollo de estudios teatrales a través de herramientas digitales y ampliando la cantidad

de recursos de acceso libre disponibles.
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